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内容概要

本书展示了室内设计的潮流，通过床、林中餐厅、会议厅、酒吧、寂静的码头五个经典的实例，展示
了室内设计的精彩效果。
本书中的实例主要使用3DS VIZ 3．0专业软件制作完成。
读者可以按照本书实例的操作步骤，学习制作这些经典实例。

本书配送光盘，内容包括欣赏文件、制作实例使用的素材文件和效果文件。

本书适用于3DSVIZ用户、计算机建模设计和装滨设计的专业人员、三维及多媒体开发人员。
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