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内容概要

本书全面论述多媒体信息系统的基本原理、主要技术和应用,内容包括多媒体信息系统的基 本概念，
多媒体数据模型，多媒体数据压缩技术，媒体内容处理与检索技术，多媒体表现与 同步技术，多媒体
人机交互接口，多媒体通信与分布处理技术，典型的原型系统与应用等。
 ?
本书可作为大学信息系统专业、计算机专业及相关专业研究生、大学高年级学生的教材或参 考书，也
可供有关专业技术人员阅读。
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