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内容概要

3DS MAX 4是Autodesk公司设计制作的最新的三维动画制作软件，它是学习动画的最佳选择和制作动
画的最好帮手。
    本书共分12章，分别介绍了3DS MAX 4的新增功能和操作界面；基础建模的应用；堆栈和修改器的
使用；摄像机和灯光工具的应用；如何调配材质；基础动画的使用；粒子系统的使用；后期特技与渲
染合成；以及3DS MAX 4的实用工具等。
在主要章节的末尾，都配有对应于各章主要内容的案例，力求在讲解功能的过程中，能够使读者了解
各个功能之间的联系，以及在实际工作中的应用。
    本书非常适合3DS MAX 4初级用户，以及培训班学员。
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