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内容概要

本书讲述当今计算机最热门语言Java,涵盖了Java语言最新版本的所有内容,从编写用于Web页面小应用
程序的Java语言基础,到功能强大的Swing组件、JavaBeans、JFC、JDBC和各种联网类、讲解了最新
的JDK1.3.通过学习,可以全面掌握使用Java AWT和FC类和新的即插即用Swing组件创建跨平台的GUI;使
用功能强大的联网类创建可用于网络的应用程序;使用JavaBeans开发灵活的Java组件;使用JDBC类和访问
数库;将多媒体性能增加到Web应用程序中等等.本书是从入门学习Java语言难得的参考书,适合于从初级
到高级的计算机专业人员使用.
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；25.4  使用JAR文件；25.5  管理JAR文件；25.6  java.util.jar简介；25.7  控制JAR的行为；25.8  小结；附
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