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内容概要

本教材以知识点为基本单元，将Visual Basic语言的内容按若干个知识点进行编排，使学生能够系统地
有序地掌握完整的概念并灵活地运用。
全书共分四篇，主要介绍Visual Basic语言的基础知识，Visual Basic程序设计，Visual Basic高级编程技术
，网络编程等内容。

    本书是为适应教育部扩大高等教育范围而开办的基于计算机网络的远程教育而编写出的教材。
内容叙述详细，并提供学习指导，便于自学。

    本书既可作为高等学校远程教育教材，也可作高等学校普通授课教材。
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