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内容概要

本书围绕分布交互仿真的高层体系结构（HLA），系统、全面地介绍了HLA的基本原理和基于HLA的
仿真程序设计方法。
全书分为“基础理论篇”和“程序设计篇”两部分，共计十二章。
“基础理论篇”结合DMSO HLA 1.3，系统介绍了HLA中六大管理功能域和管理对象模型（MOM）的
基本原理、对象模型模板（OMT）、联邦开发和执行过程模型（FEDEP）以及联邦运行支撑环境
（RTI）等主要内容。
“程序设计篇”结合一个具体的仿真实例，全面分析了HLA中联邦管理、声明管理、对象管理、时间
管理、所有权管理和数据分发管理的编程方法以及主要RTI接口函数的编程应用。
全书注重理论与实践的结合，可操作性强。
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