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内容概要

本书共分3部分,全面介绍Fireworks 4的功能与使用方法.第1部分介绍它的工作环境和各项基本操作;第2
部分介绍绘制和编辑矢量图形,处理位图,颜色的选择与使用,运用笔刷和填充以及处理图像中文本的方
法和技巧;第3部分介绍特效,滤镜和图层的应用方法和技巧,图像的优化与导出,GIF动画设计,图像切割,
制作按钮和导航条以及与Dreamweaver的协作等内容.最后通过一个综合性实例全面回顾Fireworks的强
大功能.本书适合广大初中级网页设计爱好者阅读,自学,也可作各类网页设计培训班的培训教材.
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