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内容概要

Maya是目前世界上最优秀的三维动画制作软件之一。
本书以实例制作的形式对其进行了详细讲解。

    本书分基础篇、提高篇和综合篇，共包含30个案例，制作过程几乎应用到了Maya的全部功能。
每一案例在内容安排上都按照学习目标、知识点、步骤与小结的顺序展开，力求做到思路清晰，使读
者能够温故而知新。

    本书属于《图形图像设计专家》的案例教程系列之一，内容丰富，案例经典，步骤详细，图文并茂
，适合初级和中级读者阅读学习，在创意思维上对于高级用户也同样具有很高的参考价值。
同时，本书也是图形图像设计培训班必备的参考书。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<Maya金典案例教程>>

书籍目录

基础篇
案例1 曲线的绘制——MaYA
案例2 方形工具的应用——贴合平面
案例3 倒角的使用——五彩文字
案例4 曲线偏移的使用——钢笔
提高篇
案例11 渲染效果的应用——云雾
案例12 反光和折光的应用——镜中物
案例13 玻璃图案的应用——玻璃杯
案例14 共享渲染节点——镂空板
综合篇
案例21 Paths的应用——游动的鱼
案例22 重力场的应用——链子
案例23 固定点的应用——牛顿钟摆
案例24 气流场的应用——飘扬的旗帜
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