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内容概要

本书是这熟悉C语言的开发人员编写的，书中讲述了许多详细的例子。
Eric Harlow开始将GTK+的基本原理和这些例子结合起来，使读者细致和全面地掌握这一工具的运用。
然后该书引导读者向纵深发展，告诉读者如何创建独特的构件，用GDK设计复杂的图形环境以及制作
可移动影像和动画。
对有兴趣学习GTK+的Windows和UNIX的开发人员来说，这是一本理想的参考书。
《开发Linux应用》将有助于开发读者的智慧。
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作者简介

桑德拉是一位资深的技术开发专家，正服务于华盛顿一个大型国际组织，领导一个小组，利用注册操
作和疑难解答文件进行自动安装支持。
桑德拉曾负责过一家大型机构的网络移植改造工作――从Windows 3．1到 Windows 95。
这个网络改造工作，涉及到三个中心位置和150多间办公室范围的60个服务器和6000多用户。
目前，她着手Windows NT 5．0和Windows Terminal Server可迁移策略实现的评估工作。
桑德拉已有20多年的计算机实践经验，先后在美国和挪威等地服务于多家计算机公司。
她使用过Windows中自诞生以来的所有花招，是一个经验丰富的程序员和分析员。
桑德拉获得North Alabama大学物理学的科学学士学位，还拥有计算机科学、数学和核工程专业的难学
士学位。
本书是她的第一本著作。
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