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内容概要

本书采用最新的编程观念，引导初学者逐步掌握Visual Basic 6.0。
其特点是起点低、入门快，不仅有各种功能和概念的详细说明，还结合大量编程实例进行分析和训练
，使读者能够直接到达中级程序员的水平。
　　本书的任务是带领读者入门，并迅速学习掌握Visual Basic的方法，从而达到一定的高度。
全书共分为9章，分别介绍了如下几方面内容：Visual Basic 6.0的基本概念、编程方式以及集成开发环
境；Visual Basic语言基础以及程序结构；Visual Basic提供的各种基本控件；多文档编程；Windows中常
见的文件操作；Visual Basic 6.0的数据库编程。
　　本书最后通过一个信息管理系统，综合运用了前面所介绍的所有知识，并介绍了一个比较完整的
应用程序的开发流程和注意事项。
通过阅读这样一个信息管理系统的编写过程，相信读者不仅对前面所介绍的各种控件的使用有了更深
入全面的了解，对于构建一个实用的应用程序，也会有一种系统层的观念。
　　本书可作为各类高等学校计算机应用基础课程教材，也是计算机爱好者学习Visual Basic 6.0的自学
用书，对于中级用户也有一定的参考价值。
　　本书部分章节的部分实例源代码，请到www.b-xr.com免费下载。
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