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内容概要

　　《犀牛Rhino3.0·3ds max6魔典》是一本通过实例来全面介绍RHINO 3D的图书。
全书由两部分21章构成。
第一部分功能篇由前5章所组成，分别是Rhino 3.0概述、创造一个良好的工作环境、NURBS曲线特性
的深入探讨、NURBS曲面特性的深入探讨、NURBS高级建模初探；第二部分实战篇由后16章所组成，
分别是轿车制作的前期工作(一)、轿车制作的前期工作(二)、轿车头部及中部基础曲面的制作、跑车
尾部基础曲面的制作、完成跑车外壳基础曲面的制作、挡风玻璃模型的制作、跑车车门模型的制作、
控制台的制作、制作跑车外壳的初步细节、内室的制作、方向盘模型的制作、内部细节的制作、轿车
外壳细节的制作、座椅的制作、车轮的制作、模型的渲染。
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编辑推荐

　　《犀牛Rhino3.0·3ds max6魔典》特点：1. 内容丰富、系统、翔实、全面；2. 实例典型；3. 实际操
作与软件功能紧密相结合，边讲边练。
 读者对象：从事工业产品设计、三维设计、CG爱好者的自学指导书，高等美术院校电脑动画专业和
高校相关专业师生的自学、教学参考书，社会工业造型、三维设计的中、高级培训班教材。
 本书配套光盘的内容是书中部分范例的模型、场景文件、视频剪辑等文件。

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<犀牛Rhino3.0&3ds max6魔>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 5


