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内容概要

游戏产业从诞生、发展到今天虽然只有短短不到50年的时间，但游戏平台的发展却已历经了七个世代
，数以万计的游戏软件被开发制作出来。
成千上万的游戏开发者将自己的激情、学识和创新投入到这个产业之中。
你想了解这段历史吗？
    你想重温儿时有关街机游戏的美好记忆吗？
你想加入到游戏这个朝阳行业中来吗？
那么请拿起《游戏概论》这本书，我们从游戏硬件发展、里程碑游戏产品、著名游戏开发者及世界著
名游戏公司四个方面入手将游戏产业发展的历史画卷展现在你的面前，为你系统地讲述这段历程。
除去游戏历史部分。
本书结合专业学习的需要，对游戏开发流程和游戏案例分析进行了概述性的讲解，旨在指导和帮助学
习者学会分析游戏的方法，掌握游戏行业中的基础概念。
书中的最后一个部分——未来科技对游戏的影响，是对游戏历史的回应，我们应以史明鉴，了解过去
，展望未来，也是为读者开放一个头脑风暴的空间，给读者一个未来发展的框架，让读者自己去发现
未来的可能性。
    全书图文并茂，可以作为大专院校游戏专业学生的基础性教材，也是游戏爱好者很好的参考书和休
闲读物。
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章节摘录

第一章　游戏平台发展史电视游戏主机（Video Game Console）电视游戏主机（见图1—1）也可以说是
属于电脑的一种，主要组成元件完全和冯·诺依曼对电脑的定义一致，不过和一般家用型电脑（Pc）
对比，电视游戏机针对影像、音效与操作机能进行特别的强化，也有各种的软件和硬件可供安装使用
。
 游戏机是专门为电子游戏做优化与兼容的设备，因此游戏水平有一定保证。
反观Pc，虽然有强大硬件支持，但不专门支持游戏，出现过移植游戏比在游戏机上更差的情况。
游戏机主要的硬件元件包括CPU、记忆体、储存媒体、影音输出设备、讯号输入设备等。
其中，游戏机的讯号输入设备又被称为控制器、手柄或摇杆。
到目前为止，电视游戏主机发展进程可以分为诞生期及发展期的七个“世代”。
诞生期就是游戏机还未成为商品，只在大学或军队的实验室出现的时期；而七个“世代”则是各大游
戏主机生产厂商在相对一个时期内先后推出具有某些新技术或新理念的竞争产品，在这些竞争产品的
综合值基本达到一种平衡状态的时候，我们会将那个时期称为一个“世代”。
下面我们逐一来回顾。
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编辑推荐

《游戏概论》作者站在国内游戏产业发展的角度，从游戏历史、游戏开发流程、游戏产品案例分析、
未来科技对游戏的影响四个部分进行概要性的阐述，力求成为游戏专业基础课程的指导教材，为学生
未来的专业学习打下良好的基础。
 全书图文并茂，可以作为大专院校游戏专业学生的基础性教材，也是游戏爱好者很好的参考书和休闲
读物。
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