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前言

我们每天都在接收着很多事物传达出来的信息，它们天生具有诉说的能力，比如远古的壁画，甚至一
束灯塔的光芒，似乎都在向我们倾诉着世上最美妙的语言；而我们苦苦地寻找着宇宙间无限多的表达
方式，就是为了达成一种沟通的可能在人与人之间，人与世界之间，让思想产生更多的生长空间，也
许这就是创作的意义。
而因为有了这些无穷变化着的语言，才使得我们时刻保持着一种相互阅读的姿态。
我之所以喜欢创作漫画，不仅仅因为漫画是一种非常独特的沟通方式，对我而言，漫画家可是世界上
最美好的职业，我可以用想象为读者创造可以触摸的梦，同时也能靠自己的努力获得一份踏实的财富
。
漫画与动画的关系，我认为事实上就是一对性情相投的好伙伴，可如果过分偏执地把它们黏合起来，
就有可能变成一个叫做“动漫”的连体怪婴了。
法国把漫画称为“第九艺术”，意思就是漫画是继绘画、雕刻、建筑、音乐、诗歌（文学）、舞蹈、
戏剧、电影（影视艺术）之后人类历史上的第九门艺术。
漫画是具有着超凡的魅力和广阔的包容性的艺术形态，漫画的主题几乎包括了宇宙间所有我们能想象
得到的事物，现实和梦幻交织着，我们可以看到天马行空的时代英雄的故事，也能感受到温暖细腻的
乡间兄妹的情感，还有那些古灵精怪的精灵造型，似乎真的活在这个世界上，他们的表演不亚于国际
电影明星，而漫画的图像也是让人惊叹的视觉奇观。
在现代社会，漫画就是一种新的语言，是一种可以阅读的画面语言。
中国漫画的发展轨迹从20世纪初至今历经百年，其中每一次重要的转型，都紧跟时代发展的步调。
众多漫画家能够将社会观察家、戏剧家、诗人、小说家等多种身份集合于一身，建立起独特的漫画美
学和文学表达观念。
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内容概要

本书以漫画这一门类作为概念基础，以故事漫画类别作为主支干，其他类别作为分支进行逐步的分析
解释。
由漫画的基本概念开始，对漫画的分类、题材、功能、表现类型、工具材料、载体等进行介绍。
通过把这些基本的漫画常识和自身的条件、兴趣进行结合，我们就能找到适合自己的漫画创作类型了
。
　　在漫画的实践经验中，作者以自身以及了解到的创作经验为主，详细地解释故事漫画创作的每一
个过程。
从剧本、造型、分镜头、正稿一直到后期的投稿经验，每一个阶段都会列举出实践个案进行展示分析
，希望会对学习者有所帮助。
　　在漫画研究中，作者对学生的漫画作品进行分析研究。
希望可以达到拓展思路增进技法的目的。
　　本书的关键在于帮助读者解决漫画绘制过程中的从创意难点到画面构图、镜头设计等技巧难题，
使读者得到语言和图像表现能力的综合锻炼。
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章节摘录

插图：我们想象-下这些场景，拥挤的人群很容易混淆视觉，黑夜窗前只有剪影，澡堂里的人没有衣服
穿，那么，谁是主角？
这个时候漫画家需要考虑的，已经不仅仅是主角的性别、服装等等这方面的事情，而是第一时间要让
主角从人群里跳出来。
我们知道的很多让我们记忆深刻的造型，第一印象里一定是和这个造型的外观符号有直接的关系。
比如说，米老鼠、丁丁、三毛、机器猫等等。
在他们的外观上基本上都有一个非常重要和简约的符号作为这个造型的一个记号，不管这个造型在人
群里，在黑夜的窗前的剪影，还是在光着身子在洗澡堂里，大家都会在第一时间发现他。
原因很简单，因为他身上有着和别人完全不一样的特征。
这个特征不仅是独一无二的，而且还是很简单明确的，漫画就是这样一种令人着迷的、充满个性的创
作艺术。
我们要做的，也正是发扬这种艺术上的创作灵感，体现创作者自身的个性。
任何造型都需要这样的外观符号，甚至是一部画面很写实的作品，也需要有这样的符号。
比如说《西游记》、《城市猎人》、《怪物》、《20世纪少年》等这样的作品，主角身上都会有属于
他独特个性的符号存在。
怎样寻找并表现出这个特征呢？
从人物身上挑选一个部位进行设计是惯常的方法。
头发、眉毛、眼睛、鼻子、四肢等等，都是非常好的设计元素。
我们也可以从这个角度去研究世界各地的经典漫画形象比如大力水手、蜡笔小新、阿童木、丁丁等。
这个时候我们会发现几何形的特征会更加的有表现力度，因为越是简单几何形就越有巨大的记忆优势
和令人愉快的观感。
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后记

关于漫画技法教材，我想说的是请你把教材本身作为创作漫画的参考而不是单纯的依赖，我相信教材
可以帮助你解决漫画创作制作过程中所遇到的一些问题，但前提是你一定要热爱这份事业，愿意为成
为漫画家付出汗水。
写漫画教材的目的，不是把大家限制在一个教条的框架里，而是希望能就此打开一扇门，将你带入漫
画创作的自由形式里。
对于初学者来说也许会迷路，但是只有充分地了解自身的特点，了解漫画的各种类型的知识，发挥想
象的翅膀，就能寻找到属于自己的风格和定位。
希望你可以在这本教材中找到有价值的信息.，成为一个好的漫画家。
为本书提供的学生作品来自：北京电影学院动画学院漫画专业杜煜、单伟、周鹏、肖遥，陈吴、田园
、高雅、刘超瑞、朱新南、汤宵、刁羽、陈云峰、杜刚阳、邵璐璐、毛锦峰、潘诚伟等中国美术学院
传媒艺术学院插画专业王正庭、蚁玉笋等版权属于原作者（如有疏漏请谅解，特此感谢！
）
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