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内容概要

定格动画艺术形式包括黏土动画、布艺动画、雕塑等。
作者采用步骤清晰的一步步示意图，创作了成功的定格动画电影。
由苏珊娜·休编著的《定格动画技巧》旨在帮助那些渴望在三维角色动画制作的领域内迈出第一步的
人。
从准备工作，到开始动画，从如何发展你的故事，到制作模型骨架，书中详细讲述了定格动画的制作
过程。
此外，你还能学到创作故事、模型制造、创作场景、运动原理，后期制作，甚至包括如何在动画工作
室开始第一份工作。
《定格动画技巧》适用于高等院校动画专业师生和高等职业技术院校师生以及动画设计爱好者参考使
用。
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作者简介

作者：（美国）苏珊娜·休 译者：孙哲 王淼 等
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书籍目录

第一章  导论
  什么是定格动画？

  真实与漫画
  本书宗旨
第二章  准备工作
  你需要准备什么？

  选择摄像机/相机
  镜头
  动画软件/帧捕捉器
  三脚架
  灯光照明
  动画师的工具包
  剪辑/音效
  术语表
第三章  开始动画
第一步，让你熟悉的事物动起来
  初次启动软件
  关于运动的要点
  时间控制：单帧还是双帧？

  压缩和拉伸
  计时表/摄影表
  计划
第四章  发展你的故事——保持简单
  想法——脚本——解决方案
  设计镜头——基本的电影语法/镜头
  构成
  故事板
  剪辑——动画化以及故事卷轴
第五章  制作模型骨架
  角色设计
  使用模型黏土制作
  制作偶人
第六章  模型制造——专业篇
  设计模型
  球窝骨架
  模型制造——硬模和软模
  铸件
  上色
  服装/服饰
  模型制作大师班—ScaryCat工作室和
  金霸王兔子
  模型制作材料术语表
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第七章  四周环境和天空——布景道具
  外观研究
  设计和建筑的设置
  内部陈设
  外景
  强迫透视
  制作道具
  索具
  设备材料术语表
第八章  对于音效的建议——声轨
  前期制作
  录制对白
  声音分解
  口型同步
  音乐与音效版权
第九章  运动原理
  从观察中学习
  摆放偶人
  时间的掌握
  重量感
  预备动作、动作和反应动作
  行走和奔跑
  速度感
  动物的运动
第十章  大师讲堂——特蕾莎·德瑞琳
  模型
  关于如何塑造角色
  初始位置
  把向下位置做到极致
  关于文顿工作室的风格
  开始向上跳
  在运动的最高点减速
  在最终的位置停止
第十一章  动画表演
  角色动画
  喜剧及喜剧效果
  微妙的角色动画
第十二章  制作过程
  灯光
  健康及安全事宜
  架设摄像机
  利用辅助装置进行拍摄
  特效——技巧与提示
  开拍前的最后检查
  采访蒂姆·艾伦
  术语表
第十三章  后期制作
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  时间码
  画面剪辑
  音效
  字幕与致谢名单
  影片的各种最终版本
第十四章  如何在动画行业获得工作
  认清自己的定位
  工作室不同，分工不同
  商业广告
  动画连续剧
  电视专题片和动画长片
  如何找工作
  你的作品集
  从一个跑腿人员做起
  动画节展
  将方案递交给责任编辑
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章节摘录

版权页：插图：即使数码摄像机对连续画面的存储先天就是优于数码相机的，用数码相机拍摄动画片
仍然是一件很有意义的事情。
比如拍摄定格动画必须用它来得到我们所需要的图像序列。
在数字化革命之前，这是不现实的，但是现在已经成了一种非常特别的拍摄方法。
你可以选择数码相机或者单镜头反光数码相机，主要的决定因素在于你愿意为更高的画质付出多少钱
。
好画质是由镜头的质量和机身上的图像传感器的大小来决定的。
图像传感器的大小决定了图像的像素数量。
如果只是用大传感器的机身配以一支差劲的镜头，那就很不划算了。
所以尽量使用像质好的镜头和大传感器的机身。
还有就是数码相机与电脑之间的实时图像传送还不是太好，你需要用另一台小DV摄像机连接到电脑
上，同时平行对准数码相机的取景画面。
目前，对于绝大部分相机来说这是实时取景的最好办法了。
一些新的数码相机具备了在后背液晶屏上实时取景的功能，比如奥林巴斯E330，但是使用起来感觉画
面质量太差。
小型数码相机这类家用数码相机给初学者用来做练习是很好的，不过在拍摄功能或者分辨率方面无法
满足严谨的或者广播级的作品创作要求。
这类相机的影像传感器非常小，基本上都采用只能自动对焦的镜头。
绝大部分的消费型相机拍摄的图像都存储为JPEG格式，只能拍摄出基本的曝光、影调和色彩。
数码相机不能对电脑进行实时的影像传送，所以不能和帧采集软件配合使用。
你可以在电脑上接上一部低分辨率的摄像机，既可以通过寻像器瞄准又可以用相机关闭，这样你就可
以使用帧采集器的功能了。
这至少需要多花50英镑。
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编辑推荐

《定格动画技巧》旨在帮助那些想学习实际而且看得见摸得着的那种偶动画个制作技巧的读者（具体
的艺术效果取决于你）。
这些都是基本的技巧，而《定格动画技巧》所阐述的这些准则适用于任何动画制作媒介。
电脑技术发展迅猛，甚至在关于重量感觉的实验当中，操作人员对于其所移动的物体有着真实的触觉
。
这可能是因为动画师能将技术运用到媒介并能将其反应调整到适应偶动画制作，由此动画师具有相同
的触觉足以控制偶人并能提取相同的感觉来完成表演，虽然那好像是绕行了很长一段路才得到我们今
天所拥有的：手、思想和才能。
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