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内容概要

为什么我画出来的人物总不是我想象中的样子呢？
为什么我想表达人物笑时，他却看起来哭泣呢？
我怎么才能使我的作品看起来像日本专业漫画家画的呢，7如果你同样面对着这样的问题又不知如何
是好，《日本漫画创作技法——肢体·表情》为你提供了解决方法。
    这本非常宝贵的教材会告诉你在面人物时应该注意的各种问题。
跟着本书画各种人物类型的肌肉、面部和骨骼结构，你会学会如何把复杂的物体简化成简单的何图形
。
你将同时学会从各个角度画各种姿势的人物。
    再深^廿乜来看看绘制各种不同的人物图样，每个图样都有不同的姿态和性格类型。
学习画出独特的漫画型姿势，这与其他绘画类型有很大的区别⋯⋯    这本成功的漫画教材将告诉你把
平凡无奇的人物打造成富有活力和表现力的动画形象的技巧，动漫爱好者和艺术家都会从中获益匪浅
。
如果你想要为作品添加活力，并曰使之富有漫画味道，那么本书将是你的必备书籍。
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作者：(日本)尾泽忠 译者：张伊娜 牧华
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书籍目录

引言让我们试着画一画第一章 利用空间第二章 骨骼和肌肉第三章 人物设计基础第四章 造型实例第五
章 真实人物类型的实训
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章节摘录

插图：第一章 利用空间职业画家也是从画立方体开始的无论是那些第一次画图的人，还是那些刚从美
术学院毕业的学生，亦或是那些在动画公司实习的人，你觉得他们更善于画什么呢？
人物还是机器？
（我相信你一定知道这个答案，因为你很可能也更擅长画机器）。
据我的经验，那些能把机器画得很好的人也可以把人物画得相当棒。
相反，那些不能将机器画好的人也不可能将人物画好。
理由就是他们没有很好地学习如何利用空间。
当你尝试着画一个动作的时候，你需要对人体结构十分熟悉，因为当你在三维空间内利用各个角度时
．你就会用到人体结构的知识。
如果你可以画立方体，这是画一个机器的第一步，接着往立方体上添加细节。
那么你将可以更准确地利用空间。
画机器是一个很好的起点，因为机器不像人物，机器没有复杂的风格，也没有感情，不知喜怒哀乐。
如果你是以正方形和立方体开始作画然后再添加细节，那么你画出来的作品有时最后看起来就像个机
器。
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编辑推荐

《日本漫画创作技法:肢体·表情》为中国科学技术出版社出版发行。
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