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前言

大概是去年夏天吧，编辑给我打电话，说他正在酝酿一本关于日本动画史的书，希望能跟我谈谈。
我说最近几乎没有见到过类似的书，请他一定努力出版，我会尽力合作。
其实从几年前开始我在某大学举办动画讲座，我也希望能够有一本紧跟时代潮流的、从产业视点出发
编写的动画史。
同编辑聊了很多很多，不知几时就谈定了由我来编写这本书。
既然要写，就必须确定自己的立场和观点。
我于1963（昭和38）年3月从东映东京制片厂转到东映动画(现在为东映Animation)，至今为止的40年间
一直从事与动画有关的工作。
我担任过制作、导演助理、导演、制片人（Producer）、策划部长等，并经历了东映Animation研究所
的创立过程。
在这期间，我还经历了电视动画片早期的混乱和激烈的劳动纠纷等。
我一直处在动画制作能否作为一项产业站稳脚跟的生死关头的大漩涡中，对我来说这可能也是一种先
行积累吧。
另外，在日本动画史上从没有过集体组织的动画行业，2002年首次成立了“中间法人日本动画协会”
这个公众团体。
我受命担任了协会的专务理事、事务局长职务，由此得以总览动画界大局。
现在想来，仅仅因为这小小的理由我就贸然答应了编写此书。
果然如料，恶战苦斗，七改八校，给众多的工作人员添了麻烦，当然我也得到了他们巨大的支持和帮
助。
本书主要着眼于探寻被誉为当今世界顶级创意产业之一的日本动画产业的发展轨迹。
如果说日本动画的先锋，那应首选电视动画。
电视动画一直被认为是属于“绘画动画”、“二维动画”、“赛璐珞动画”等范畴的，但是“绘画动
画”和“二维动画”在近几年都迅速地引进并融合了CG，呈现出“杂交”现象。
而且”赛璐珞动画”这个词也由于近来已经几乎不使用赛璐珞材料而成为历史。
动画分为商业动画和非商业动画(也叫做美术动画)两种。
本书以作为产业的动画史为中心展开论述。
美术动画的历史久远，作家和作品都涉及诸多方面，研究书目也不在少数。
虽然在年表中收录了一些美术动画，但本书并不特别涉及，仅限于在商业动画及其时代背景中提供一
些考察的线索。
日本动画产业的国内市场规模大约是2000亿日元。
这是电视台的“制作委托费”、电影票房收入、影视盘带的出租及销售额等的总计，也包括相当于其
他衍生产品销售额的百分之几的商品化计划收入。
这种程度的销售额在制造业来说应该算是中等公司的规模。
国内外有关动画的市场规模据推算已经达到了2-3兆日元。
而且据说日本的动画片占全世界电视台播放的动画片的60％。
如今，日本的动画产业已经被评价为世界上屈指可数的创意产业。
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内容概要

如今这个世界上有的人是看着漫画、看着动画、边笑边哭边长大的。
本书极为详细、具体地讲述了日本文化和艺术的底蕴成为动画、走上银幕的制作故事。
作者带着对青年时代的回忆和无限的眷恋，给我们讲述了这种文化、娱乐的背后潜藏着的精神和思想
，是一本难能可贵的研究性用书。
 　　本书主要着眼于探寻被誉为当今世界顶级创意产业之一的日本动画产业的发展轨迹。
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作者简介

山口康男，1935年出生于新泻县佐渡，1958年进入东映（株）东京摄影所。
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章节摘录

插图：第一章 动画的起源1.表现“动”的绘画技巧壁画从人类描绘符号、初步的图画开始到能够表现
“动”要追溯到距今2万～1．5万年前。
据说在旧石器时代分布在从欧洲到北非的化石人?克鲁马农人（Cro—Magnon man)留下的“洞窟壁画
”中就有类似的表现“动”的图画。
最为著名的是1879年在面临大西洋海岸的西班牙北部发现的阿尔塔米拉洞窟壁画和1940年在法国中部
发现的拉斯科洞窟壁画。
在所残留下来的涂鸦式的线条画和涂着鲜艳色彩的动物的静止画中，有的超越了单纯的静止画，明显
地表现出“动”，或者至少让人有动的感觉。
其最大的特征就是狩猎民族对动物的敏锐观察力被表现得淋漓尽致。
比如我们来看一下拉斯科洞窟壁画《山羊和马群》，近景中画了两只山羊，正凝视着拴在身上的绳索
，远处画了两匹马，正要轻快地奔跑，它们的动作就像加了中间画的动画一样被描绘得活灵活现，看
着很像连环画。
另外阿尔塔米拉洞窟壁画《野牛》生动地表现了一匹被射中肩胛骨而狂暴的野牛，生机勃勃。
也许当时只有松明火把才能看到这些壁画，一定是在晃动的火焰照耀下，看上去跟动起来了一样。
事实上，据说最先发现壁画的一位少女当时大喊“爸爸！
这儿有牛！
”。
由于这些壁画具有如此强劲的震撼力，以至于在刚刚发现它们的时候，人们甚至认为这是旧石器时代
的人特意画的。
这些洞窟壁画是为了什么目的而画的？
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编辑推荐

《日本动画全史:日本动画领先世界的奇迹》由中国科学技术出版社出版。
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