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内容概要

Authorware是一套优秀的多媒体编辑系统，它广泛应用于计算机辅助教育、娱乐及办公自动化等领域
的多媒体系统开发与制作。
Authorware 7.0在以前版本的基础上功能有了很大的提高。
提供了一键发布的学习管理系统，有很好的网络发布功能；支持XML技术，可以制作远程教育的课程
；在扩展性方面，支持多种ActiveX控件，可以方便地扩展自己的功能；支持导入Microsoft PowerPoint
文件，支持JavaScript脚本，以及在应用程序中整合播放DVD视频文件。
 
   本书以设计图标为主线，全面介绍了Authorware 7.0的基本使用方法，并对库、知识对象、函数和变
量等高级使用方法进行了深入探讨。
全书共分十七章，内容包括Authorware 7.0的安装和启动、显示图标、动画图标、擦除图标和等待图标
、数字电影图标和声音图标、DVD图标和群组图标、交互图标、交互响应、导航图标和框架图标、判
断图标和计算图标、变量和函数、库和知识对象、文件的配置和打包、Authorware的网络应用，以及
综合开发实例。
本书通过丰富的应用实例，帮助读者理解使用Authorware 7.0设计开发多媒体软件的过程和技巧，掌握
声音、动画、视频、文本、图形等各种多媒体素材的运用能力。
 
   本书不仅对于广大多媒体开发制作人员具有很好的参考价值，也适合作为相关人员的培训教材， 
   本书配套光盘内容包括书中部分实例源文件及效果。
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