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内容概要

　　《全国职业院校动漫设计与制作专业教材：漫画技法》为职业院校动漫设计与制作专业教材。
本书共分八章，具体内容包括：漫画概述、漫画绘制的工具和材料、漫画绘制基础、漫画人物静态技
法、漫画人物动态技法、漫画生物技法、漫画场景技法、漫画创作实战。
本书结构依照漫画绘制的过程进行设计，适合漫画学习循序渐进的特点。
内容编写深入浅出，理论知识全面细致，实践案例生动易懂。
通过对本书的学习，学生可在系统了解漫画知识的基础上，掌握漫画绘制的技巧和要点，从而开始对
漫画的深入学习。
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编辑推荐

郭奇编著的《漫画技法》为职业院校动漫设计与制作专业教材。
    本书共分八章，具体内容包括：漫画概述、漫画绘制的工具和材料、漫画绘制基础、漫画人物静态
技法、漫画人物动态技法、漫画生物技法、漫画场景技法、漫画创作实战。
    本书结构依照漫画绘制的过程进行设计，适合漫画学习循序渐进的特点。
内容编写深入浅出，理论知识全面细致，实践案例生动易懂。
通过对本书的学习，学生可在系统了解漫画知识的基础上，掌握漫画绘制的技巧和要点，从而开始对
漫画的深入学习。
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