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内容概要

　　《数字水印算法研究与应用》将数字水印的分析分为彩色数字图像水印分析、灰度数字图像水印
分析和三维几何模型水印分析三大部分，以一种新的体系、系统、全面地介绍数字水印的主要理论、
方法及应用。
全书共分为四章，内容包括数字水印发展综述，基于HIS空间彩色图像数字水印算法研究，基于特征
空间分解的数字盲水印算法。
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　　谭秀湖，1971年出生于吉林省辽源市，工学博士后，现就职于成都体育学院新闻系。
主要研究方向为数字水印、版权保护和信号处理。

　　曾文莉，博士，成都体育学院讲师。
1999年毕业于四川师范大学汉语言文学专业，获文学学士。
1999年—2011年任职于绵阳师范学院。
2007年入四川大学文学与新闻学院，攻读广播电视新闻学硕士，2008年继续于四川大学攻读广播影视
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章节摘录

版权页：   插图：   根据HVS（人类视觉系统），视觉系统对饱和度和亮度的变化不敏感，因而可以利
用视觉的掩蔽效应，将水印嵌入到彩色图像的饱和度或亮度分量中。
然而，人类视觉系统却能够觉察到图像上轻微的色彩变化，因而不适合将水印嵌入到色度域。
而且，对于RGB格式的彩色图像，不同色彩之间是高度相关的，对其中一个颜色通道的处理必然影响
图像整体的视觉质量。
而对两个或三个颜色通道同时处理，由于各颜色通道相对应的权值不同，使得在各通道中允许嵌入水
印的最大嵌入强度系数不同，通常采用两种策略嵌入水印：一种是每个通道都嵌入相同强度系数的水
印，为了不影响图像整体的视觉质量，这必然选择所有最大嵌入强度系数中最小值，因而使得有的通
道留有较大的嵌入亢余度，这也降低了算法的安全性，使得算法容易被攻击者成功攻击；另一种是各
通道都嵌入各自的最大嵌入强度，然而当彩色图像受到图像操作或噪声污染时，通常误差能量影射到
各分量的能量强度相同，而误差分量对各通道嵌入水印影响不同，因而使得算法对于盲攻击操作不具
有鲁棒性。
但是，对于HIS模型，色度（H）、饱和度（S）与亮度（Ⅰ）之间是不相关的，可以对其中单独一个
通道处理，而不对其他通道产生影响。
因此，可以将彩色图像由RGB空间转换到HIS空间进行处理。
但是，对于HIS空间，亮度域Ⅰ中水印的嵌入允许度很小，而水印嵌入允许度直接决定了嵌入水印的
能量，水印嵌入的能量的大小将直接影响到水印的鲁棒性能；同亮度域Ⅰ相比，在饱和度域S中，在
不对宿主图像的视觉质量产生明显影响的前提下，允许有较大的嵌入允许度，在S中可以有更多的水
印能量嵌入，使得饱和度域S更适合作为彩色图像的水印嵌入通道。
因此，本章选择将HIS空间的饱和度域S作为水印嵌入域。
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编辑推荐

《数字水印算法研究与应用》取材广泛，内容新颖，理论与应用密切结合。
《数字水印算法研究与应用》介绍了数字水印的丰富理论和大量生动应用，可以帮助读者学会了解数
字水印的研究现状和发展趋势，及存在的问题。
《数字水印算法研究与应用》适合于数字图像处理硕士研究生及高年级本科生，也适合科技工作者参
考。
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