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内容概要

我们的心灵每天都被眼睛所更新着，因为我们时时刻刻都被各种各样的视觉物象包围着——电影、电
视、广告、宣传册子、招贴、橱窗、展柜、商品外观设计、商品包装、书籍封面、杂志插图等。
如今，我们处在一个视觉传播的时代，以视觉为中心的视觉文化符号传播系统正向传统的语言文化符
号传播系统提出挑战，并使之日益成为我们生存环境更为重要的部分。
视觉不仅仅是在传播信息，更重要的是，它在传播一种文化，恰恰在这一过程中，视觉本身也形成了
一种文化。
目前越来越多的对“视觉文化”的研究说明了这一点。
可无论是“视觉传播”还是“视觉文化”，归根结底“视觉”是其核心的内容，而这其中，“图形”
又是“视觉”的直接体现者，其地位和作用不言而喻。
图形是视觉文化传播中敏感和受关注的中心，是所有视觉艺术得以体现的重要组成部分。
它和社会生活的每一个方面都产生着密切联系。
 不同于以欣赏为主要目的的艺术作品，图形的主要功能在于传播与传达，它本身承载着一定的信息。
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