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内容概要

内容简介
本书比较系统地介绍了FoxBASE＋数据库管理系统的基本理论和程序设计方法与技巧。
全书共八章
及四个附录。
主要内容包括数据库导论、汉字FoxBASE＋的基础知识、数据库基本操作和多库操作、基本程
序设计方法、输入输出格式设计以及内存数组变量、自定义函数、自定义菜单、过程文件组合、程序
编译、多
用户使用等FoxBASE＋的其它功能操作，最后介绍了综合编程实例及其设计技巧。

本书注重基本概念的讲解、基本操作的训练和编程能力的培养，注意内容的系统性和先进性，力求结
构严谨，深入浅出，循序渐进，学以致用。

本书可以作为大专院校各类专业的计算机数据库管理课程的教材，也可作为经济、科技、管理人员的
培训教材或自学用书。
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书籍目录

目 录
第一章 数据库引论
1.1数据及数据管理技术的发展
1.2数据库结构模型
一、层次结构模型
二、网络结构模型
三、关系结构模型
1.3FoxBASE＋系统概述
一、主要系统特点
二、主要系统功能
三、主要系统文件
四、主要技术指标
1.4FoxBASE＋的运行
一、运行环境
二、系统的安装
三、系统的启动
四、系统的退出
五、FoxBASE＋的运行方式
习题
第二章 FoxBASE＋系统基础知识
2.1数据类型
一、字符型
二、数值型
三、逻辑型
四、日期型
五、备注型
2.2常量与变量
一、常量
二、变量
2.3表达式
一、数值表达式
二、字符表达式
三、逻辑表达式
四、日期表达式
五、表达式的书写规则
六、表达式的计算与输出命令
2.4函数
一、数值运算函数
二、字符运算函数
三、日期与时间函数
四、转换函数
五、测试函数
六、数据库文件函数
七、系统状态函数
2.5文件及其管理操作
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一、文件命名规则
二、文件类型
三、文件管理操作命令
2.6命令
一、命令的组成
二、命令的书写规则
三、交互方式下命令的输入与编辑
习题
第三章 FoxBASE＋系统的基本操作
3.1数据库结构的建立
一、库结构的建立
二、库结构的显示
三、库文件的打开与关闭
四、库结构的修改
3.2数据库记录的输入
一、记录的即时输入
二、记录的追加输入
3.3数据库内容的输出
一、记录指针的定位操作
二、库文件内容的输出
3.4数据库记录的插入与删除
一、记录的插入
二、记录的删除
3.5数据库数据的修改
一、页式编辑修改
二、窗口浏览修改
三、批量替换修改
3.6数据库记录的排序
一、数据库记录的物理排序
二、数据库记录的逻辑排序
3.7数据库数据的查询
一、一般查询
二、条件查询
三、按关键字值查询
四、按表达式查询
3.8数据库文件中数据的统计
一、统计记录个数
二、数值型字段求平均
三、数值型字段求和
四、记录分类汇总
习题
第四章 FoxBASE＋多重数据库操作
4.1工作区的选择与互访
一、工作区选择命令
二、两个独立工作区的互访
4.2多重数据库间的逻辑关联
4.3多重数据库间的连接
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一、横向连接
二、纵向连接
三、数据库文件的复制和数据传递
4.4多重数据库间的数据更新
习题
第五章 FoxBASE＋应用程序设计
5.1应用程序的建立和运行
一、应用程序的建立
二、应用程序的运行
三、应用程序的修改
5.2程序中常用的辅助命令
一、注释命令
二、环境设置命令
三、清除命令
四、关闭文件命令
五、运行中断和结束命令
5.3程序中的交互输入命令
一、字符串输入命令
二、单字符输入命令
三、表达式输入命令
5.4顺序结构程序设计
5.5分支结构程序设计
一、两分支结构
二、多分支结构
5.6循环结构程序设计
一、循环程序的基本结构
二、常用的循环控制方式
三、多重循环结构
5.7过程结构程序设计
一、过程的建立与调用
二、过程文件
三、内存变量的作用域
四、过程的带参调用
五、结构化程序设计举例
习题
第六章 输入输出格式设计
6.1输入输出格式设计命令
一、输入输出格式命令
二、格式命令应用举例
6.2输入屏幕格式设计
一、输入屏幕格式设计举例
二、屏幕格式文件
6.3报表打印格式设计
6.4其它屏幕格式设计命令
一、部分清除屏幕命令
二、控制屏幕卷动命令
三、简单画框命令
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四、用指定的框线符画框命令
五、屏幕颜色设置命令
6.5报表格式文件
一、报表格式文件的建立
二、报表格式文件的调用
6.6标签格式文件
一、标签格式文件的建立
二、标签格式文件的调用
习题
第七章 FoxBASE＋系统的高级功能
7.1内存变量操作
一、内存变量的建立与赋值
二、内存变量的显示
三、内存变量的隐蔽
四、内存变量的存储与载入
五、内存变量的释放
7.2内存数组变量
一、数组变量的建立
二、数组变量的使用
三、数组与记录间的数据传递
7.3用户自定义函数
一、自定义函数的概念
二、自定义函数设计举例
7.4筛选与投影命令
一、设置筛选状态的命令
二、设置投影状态的命令
7.5库结构伸展文件
一、建立库结构伸展文件命令
二、间接建立库结构命令
7.6用户自定义菜单
一、光带菜单
二、上弹菜单
三、下拉菜单
7.7过程文件的组合
一、过程文件的概念
二、过程文件一般组合与调用方法
三、过程文件的自动组合
7.8程序文件的编译
一、程序编译的好处
二、程序编译的方法
三、程序文件编译示例
7.9多用户使用说明
一、多用户操作的几个基本概念
二、多用户操作的实现
三、多用户操作命令与函数
第八章 F0xBASE＋编程实例及其技巧
8.1菜单模块编程实例
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8.2输入模块编程实例
8.3处理模块编程实例
8.4输出模块编程实例
8.5辅助模块编程实例
8.6综合程序设计实例
附录一 全屏幕编辑控制键功能一览表
附录二 FoxBASE＋函数一览表
附录三 FoxBASE＋命令一览表
附录四 FoxBASE＋错误信息一览表
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