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内容概要

本书是作者根据最新计算机教学大纲，并总结多年从事Java语言程序设计的教学经验编著而成的。
本书全面讲解了Java的基础内容和编程方法，在内容的深度和广度方面都给予了全面和认真地考虑，
在类、对象、继承、接口等重要的基础知识上侧重深度，而在实用类的讲解上侧重广度。
另外，还以具体的案例对本书的知识进行了综合应用。
通过本书的学习，读者可以掌握Java面向对象编程的思想和Java编程的技术。
    本书的特点是每章都提供了教学提示、教学目标，知识内容循序渐进，通俗易懂，概念清晰，思路
新颖，而且每章都配有一定数量的习题或思考题，便于读者复习参考。
    本书适合作为各类院校的相关课程教材，也可作为计算机爱好者学习面向对象程序设计的自学教材
。
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