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内容概要

这是一本专门介绍3ds max 8的基础知识、基本操作和应用的指导书。
    本书分为6部分，包括18章。
第1～14章从介绍3ds max 8操作界面入手，以一个个具体的实例为依托，详细讲述了场景建模、材质和
贴图、灯光、动画制作、运动学、动力学系统、环境效果、VideoPost视频后期处理技术等内容。
第15～18章通过4个大型的实例对前面所学基础知识进行综合应用。
    本书内容通俗易懂，采用讲练结合的方式循序渐进地讲解实例的制作过程和相关知识，力求帮助读
者尽可能全面地学习3ds max 8。
    本书适用十初级入门学习者和有一定基础的进阶用户，也适用于高校相关专业师生，还可以供视频
编辑人员以及社会相关培训班学员使用。
    本书配套光盘内容为书中部分实例的素材文件。
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