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内容概要

本书是完美室内设计系列图书的书房篇。
本书从实际工作中的典型范例入手，将AutoCAD、3ds max、Lightscape、Photoshop中的操作和家居效
果图制作技巧、设计理念融为一体，图文并茂，深入浅出，具有很强的可读性。
　　本书通过对各种风格书房效果图制作的详细讲解，从简单的小型实例到复杂的大型实例，从实例
的建模到材质、灯光、摄相机以及后期处理的制作，向读者介绍了家居效果图的制作手法全部详细过
程。
　　本书内容共分为9章。
第1章简单介绍了书房的各种设计风格与制作中应注意的问题；第2章介绍了书房相关CAD平面图形的
软件与简单制作；第3章主要讲解了关于如何调整材质；第4章介绍了关于灯光的设置与渲染输出；第5
章介绍了书房相关小型家具模型的制作；第6章至第9章分别通过几个不同类型的综合应用实例介绍了
各种书房的制作与设计过程。
　　本书内容由浅入深，循序渐进地引导初学者快速入门，提高中级读者的效果图制作技术，让高级
读者更全面地了解3ds max 7的新增功能和高级编辑技巧。
　　本书配套光盘内容为部分案例的多媒体视频教学、最终效果图以及行业内常用的模型与素材。
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编辑推荐

本书通过对各种风格书房效果图制作的详细讲解，从简单的小型实例到复杂的大型实例，从实例的建
模到材质、灯光、摄相机以及后期处理的制作，向读者介绍了家居效果图的制作手法全部详细过程。
同时体现了许多新的场景制作理念，以供学习者参考与借鉴。
书中的每一实例都经过精心设计，所列的操作步骤详尽易懂，适合于各个层次的广大读者。
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