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内容概要

《多媒体设计与运用艺术》是众多研究成果的一个代表。
全书12章，包括理论、艺术、实践、展望等内容。
理论部分主要介绍多媒体教学软件的概念、主要特点、基本类型、技术要求、给当代教育带来的变革
及软件开发的理论基础等，使读者对多媒体技术有一个概括性的理性认识。
艺术部分从科学与艺术结合的视角探讨教学设计、软件设计、脚本编写、软件运用的艺术与教学软件
的评价，为设计、制作、运用、评价多媒体教学软件提供技术与艺术指导。
实践部分遵循理论联系实际的原则，分门别类地研究多媒体技术在学科教学、课外活动及学校管理中
的运用，涉及到许多典型的范例，可供读者参考。
展望部分对未来社会、未来教育的发展趋势与前景进行预测性的描述，可以开阔视野、引发思考。
因此，本书既可供广大中小学教师、教学研究人员、软件开发人员、电教工作者使用，也可作为计算
机专业、教育技术专业及中小学教师继续教育相关课程的参考用书。
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作者简介

陈绪常，长沙市麓山国际实验学校校长，中学高级教师，受湖南省人民政府表彰的“优秀教师”。
从事中小学教育教学和管理工作近半个世纪，具有丰富的教育教学经验和卓越的教育管理水平，确系
有突出贡献的优秀校长。
多次应邀参加国际交流，考察过新加坡、日本、美国、德国、澳大
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