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内容概要

　　本书是专为想在较短时间内学习并掌握特效制作软件After Effects
CS5的使用方法和技巧而编写的标准教程。
本书语言平实，内容丰富、专业，并采用了由浅入深、图文并茂的叙述方式，从最基本的技能和知识
点开始，辅以大量的上机实例作为导引，帮助读者轻松掌握中文版After
Effects CS5的基本知识与操作技能，并做到活学活用。
 本书内容：全书共分为8章，着重介绍了After Effects
CS5界面布局、工具应用、工作流程等基础知识；数字合成、项目操作、合成方法、图层应用、合成
窗口、时间线等基本操作；关键帧动画、变换属性动画、
Mask动画、路径动画、父子绑定等基础动画；自然、光线、纹理结合等素材特效；手写字、水波字、
梦幻字、骇客文字、蒙版文字、置换文字等文字特效；视频应用、音乐合成、幻影图像等视频特效：
根据画面明暗、色彩成分、主题色调、图册的叠加模式等制作的色彩特效：最后一章通过抠像技术、
跟踪和稳定、表达式等知识介绍了After
Effects CS5高级特效的应用。
 《新编中文版After Effects
CS5标准教程》特点：1.基础知识讲解与范例操作紧密结合贯穿全书，边讲解边操练，学习轻松，上手
容易。
2.提供重点实例设计思路，激发读者动手欲望，注重学生动手能力和实际应用能力的培养。
3.实例典型、任务明确，由浅入深、循序渐进、系统全面，为职业院校和培训班量身打造。
4.每章后都配有练习题和上机实训，利于巩固所学知识和创新。
5.书中实例收录于光盘中，采用视频讲解的方式，一目了然，学习更轻松！

适用范围：适用于全国职业院校After Effects影视动画特效制作专业课教材，社会After
Effects影视特效制作培训班教材，也可作为广大初、中级读者实用的自学指导书。
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编辑推荐

　　After Effects是Adobe公司推出的专业影视特效制作软件。
它可以输出高质量的视频，实现无限层电影和静态画面的多层剪辑合成技术，具备无与伦比的准确性
、强大的路径功能、特技控制能力以及高效的关键帧编辑能力，并能输出多种渲染效果，并能实现同
其他Adobe软件的无缝结合。
　　《十二五国家计算机技能型紧缺人才培养培训教材：新编中文版After Effects CS5标准教程》侧重
于对After Effects CS5进行后期合成所需要的基础知识进行介绍，并设计了大量的实例。
书中将影视特效制作的设计理念和电脑制作技术巧妙结合，注重知识的系统性与连贯性以及实例的可
操作性与实用性。
　　本书适用于全国职业院校After Effects影视动画特效制作专业课教材，社会After Effects 影视特效制
作培训班教材，也可作为广大初、中级读者实用的自学指导书。
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