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内容概要

　　本教材通过丰富而精彩的实例详细介绍了当前最为流行的图形制作软件CorelDRAW X4的强大功
能。
　　本教材分为两个部分：基础篇和实例篇。
　　第一部分：基础篇主要介绍CorelDRAW X4的基础知识（包括工具操作与应用，组织和排列对象
、文本的编辑、打印与位图处理等内容）。
　　第二部分：实例篇主要介绍如何应用CorelDRAW X4的功能来设计与创作精彩的综合实例（包括
特效美术字、图形制作、产品造型和综合设计）。
　　本书突出理论与实践相结合，内容全面、语言流畅、结构清晰、实例精彩，从软件基础入手，然
后利用丰富而精彩的实例来讲解如何应用CorelDRAW X4进行设计与创作。
其中大部分内容在培训班上使用过，能学以致用。
对于初学者来说是一本图文并茂、通俗易懂、细致全面的学习操作手册；而对于电脑图形制作、设计
和创作的专业人士来说，本书则是一本最佳的参考资料。
同时也可作为高等院校及社会各类电脑培训班的教材。
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编辑推荐

　　CorelDRAW X4是Corel公司最新推出的矢量图形制作应用软件，它为设计师们提供了矢量动画、
页面设计、网站制作、位图编辑和网页动画等多种功能，能极大地提高专业设计人员的生产力。
它的性能稳定，可以与现有的工作流程完美地结合。
 　　本书突出理论与实践相结合，内容全面、语言流畅、结构清晰、实例精彩，从软件基础知识着手
，利用丰富而精彩的实例由浅入深地讲解如何应用CorelDRAW X4进行矢量插画、海报宣传、商品展
示、建筑效果图等的设计与创作。
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