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内容概要

　　本书是一本关于C语言程序设计基础及应用的教程。
C语言是目前流行的通用程序设计语言，是许多计算机专业人员和计算机的爱好者学习程序设计语言
的首选。
本书针对初学者的需求，从零开始、系统全面地讲解了C语言的专业内容与编程技巧。
　　本书内容：本书为全国示范校课程建设项目成果。
分为两部分，共16章，第一部分为项目案例教程部分，包括第1～5章，主要以汉字显示技术、贪吃蛇
游戏设计、黑白棋游戏设计、电话本管理系统设计以及迷宫游戏设计这5个大型项目案例，详细讲解C
语言的编程思想及技巧。
第二部分为学生资讯部分，主要介绍C语言概述、数据类型、运算符与表达式、程序设计结构、数组
、函数、预处理命令、指针、结构体与共用体、文件、图形模式以及系统函数等内容，全面系统地介
绍了C语言程序设计的强大功能。
本书特点：1．改变传统教材的编写模式，以项目为导引，将知识点全面概括在应用实例中。
2．以实际工作中遇到的项目作为案例，最大限度调动读者的兴趣，学以致用。
3．每一条程序代码均给出注释，方便阅读、理解，一目了然。
4．课后配有大量习题，方便检测和巩固学习成果，并做到及时应用。
　　适用范围：本书适用于高等学校各专业程序设计基础教学，特别适合应用型本科、高职院校的计
算机及非计算机相关专业的学生使用，同时也是计算机等级考试备考的一本实用辅导书。
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