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内容概要

本书是专为初学建筑室内外表现、以及进阶提升知识结构的读者开发的，由《光影传奇3ds max
、lightscape＆photoshop室内空间设计》+超值1 DVD完美组成。
由拥有丰富教学和实战经验的设计师手把手从零开始教您全方位掌握3ds Max、lightscape和photoshop各
自在效果图设计表现中的应用。
    本书分为4个部分，以客厅设计、书房设计、卧室设计、餐厅设计、门厅设计、总经理室设计、西餐
厅设计以及服饰专卖店设计8个典型设计案例全方位地讲解了室内空间设计的技巧。
每一种空间设计都挑选了极具代表性的设计案例，配备总平面图、最终效果图、涉及的施工材料、空
间结构分析以及设计流程分析，并系统详细地讲解了每个案例，包括创建室内框架、家具模型，设置
摄像、灯光，表现材质，针对室内渲染遇见的问题提供了便捷的解决方案。
务必使读者通过对本书的学习，能够学以致用，熟练地完成室内空间建筑效果图的设计。
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作者简介

麦伟彬，毕业于汕头大学长江设计学院环境艺术系，现就职于广东省建筑设计研究院，任室内建筑设
计师。
参加省院多个国内外大型项目的设计工作，积累了丰富的效果图设计经验，专门制作高品质效果图和
动画。
其作品得到了国内外客户的一致好评。
从2003年至今，编著有《3DS MAX家装设计全攻略》。
《3ds max7中文版室内装饰设计典型实例》。
《3DS MAX流线型神话——室内装潢设计（含光盘）》。
《中文Phtoshop数码照片处理典型实例》等作品。
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予3ds max材质 　 2.5  创建灯光 　 2.6　导出LP文件 　 2.7　Lightscape操作流程　　　2.7.1　输入几何体
　　　2.7.2　测量模型尺寸　　　2.7.3　设定摄像机视角　　　2.7.4　表面定向　　　2.7.5  定义材质
　　　2.7.6　设置灯光　　　2.7.7　参数处理　　　2.7.8　光能传递　　　2.7.9　光能传递后表面处
理　　　2.7.10　光能传递后材质调整　　　2.7.11  光能传递后灯光调整　　　2.7.12　重新设置渲染品
质　　　2.7.13　设置文件属性　　2.8  Photoshop后期处理　　　2.8.1　打开图像　　　2.8.2　调整图
像　　　2.8.3　转换图像　　　2.8.4　制作背景　第3章　书房设计　　3.1  设计思路　　　3.1.1　书
房面积　　　3.1.2　书房面积　　　3.1.3　制作分析　　3.2　创建书房框架　　　3.2.1　书房框架基
本情况　　　3.2.2　设计思路和流程　　　3.2.3　创建书房结构模型　　　3.2.4　创建摄像机　　3.3
　室内物件建模　　　3.3.1　室内构件基本情况　　　3.3.2　设计思路与流程　　　3.3.3　创建装饰
框　　　3.3.4　创建书架　　　3.3.5　创建书架装饰墙　　　3.3.6　创建天花装饰板组合效果　　⋯
⋯　⋯⋯第二部分　别墅设计　第4章　别墅设计常识　第5章　卧室设计　第6章　餐厅设计第三部分
　办公空间设计　第7章　办公空间的区域划分与功能　第8章　门厅设计　第9章　总经理室设计第四
部分　商业空间设计　第10章　餐饮空间概述　第11章　西餐厅设计　第12章　服饰专卖店设计
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章节摘录

插图：【元素】：整个网格物体相对独立的次物体部分，进入元素次物体层级，以它为选择的方式。
点次物体层级的常用参数面板，如图2.16所示，作简介如下：【忽略背面】：勾选此复选框，在选择
点的时候时，不会将背面的点一起选择，大大地方便次物体的选择，是一个十分有用的工具。
【隐藏】：在视图中选择点，单击此按钮，将它们隐藏起来，不会被选择和修改，避免错误操作。
【全部取消隐藏】：此功能和隐藏一起使用，将隐藏了的点全部显示出来。
【软选择】：选择网格物体表面的多个点形成一个选择集，运用此功能对其进行集体操作。
展开软选择集卷展栏，勾选复选框【使用软选择集】，当移动一个点时，它周围的点也会一起移动，
移动强度随离点的距离越远而越弱。
【创建】（创建点）：在网格物体表面上建立新的单个点.新创建的点在边次物体上，不会影响网格物
体的表面，利用点可以建立新的边、面次物体。
【删除】：删除选择的点次物体，在网格物体表面上选择点，单击【删除】按钮，可以删除选择的点
，并删除点所在的面。
【附加】：单击此钮，在视图中选择其它的物体.将选择的物体作为一个次物体结合到当前对象上.可
以是多种类型的物体，包括样条曲线和网格物体等。
【分离】：将当前选择的点或点的选择集及其构成的面从原物体上分离出来，成为一个物体。
单击此按钮后出现分离对话框，在对话框中为分离开来的物体命名。
其下还有两个复选框。
其一是【分离为元素】，将分离开来的次物体作为原来物体的一个元素；二是【分离为克隆物体】将
分离开来的次物体作为原来物体一个复制物体。
【打断】：将点打断，分化为两个点，以至有更多的点可供调节，创造表面起伏的效果。
【切角】：对点进行倒角处理，将一个点分化为三个点，可以通过输入数值的方法或调节右边的小三
角形来设置倒角的距离大小。
【切片平面】：此功能可以在物体的中间创建一个剪切平面，此平面以黄色线框显示。
【切割】：此功能和剪切平面一起使用，先执行剪切平面命令，然后单击此按钮，可以将物体沿剪切
平面创建可修改的点。
【焊接】：此功能可以将两个或两个以上的点焊接成一个点，但这些点要在一定距离之内才可进行焊
接操作。
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编辑推荐

《光影传奇:3ds max lightscape&photoshop室内空间设计》：8个大型实例设计流程图纸+长达10小时的
设计全过程影音视频演示+具休操作步骤+海量素材。
配套光盘：8个设计案例的长达10小时全程视频演示文件，效果图、范例源文件、练习素材文件。
读者对象：从事室内设计、建筑设计专业的在校学生、广大从业人员必备工具书，高校有关室内设计
，建筑设计专业课程最佳教材。
《光影传奇:3ds max lightscape&photoshop室内空间设计》将引领您快速步入室内空间设计大师的殿堂
，一旦拥有，梦想变现实。
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