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前言

建筑与景观模型设计与制作是一门培养学生空间想象能力和表现能力的专业基础课程。
模型的设计与制作突破了传统二维设计表现手段的局限性，使艺术设计从方法论的意义上有了根本性
的进步。
同时模型设计制作的过程也是对方案设计的重新审度、细部仔细推敲的过程，准确逼真的模型能够使
我们的设计更臻完美。
建筑与景观模型设计与制作是以模型材料和制作工艺作为基础的。
随着模型材料新产品的开发，制作工艺水平的提升，模型设计与制作的表现手段也在不断的更新，其
制作也由传统的手工作坊发展到现代工业化的生产过程，更由于计算机辅助设计的普及与运用，使得
实体模型的制作更加精准、美观和快捷。
为此，特编此书，以满足相关专业院校师生及广大景观模型设计制作爱好者和专业技术人员的学习和
参考使用。
本书参阅了国内外相关专著及优秀模型设计作品，结合多年的实际教学经验和实践经验，几经修改编
写而成。
全书共分为九章，笔者介绍了建筑与景观模型设计制作的基本概况和发展方向，制作使用的工具、材
料和制作的基本流程和方法技巧；以实例制作的形式，较为全面地介绍了目前常用的一些新兴模型材
料和制作工艺过程，力求从实用性、学术性和普及性等方面阐述，努力做到通俗易懂、深入浅出，使
广大读者能从模型的基础理论和基本方法入手，提高模型设计的表现水平；另外，笔者将建筑与景观
模型从艺术审美的角度把设计作品展示出来，使其作为一门可以独立审美的学科。
此书在编写过程中还引用了一些书籍、网络及其他来源的图片资料，在此向图片的作者致以最真挚的
感谢。
本书得到了海洋出版社秦仁华老师、王勇老师等同志的大力支持．并得到了兄弟院校和业内同仁的热
情帮助，在此对他们的辛勤工作和热情支持表示衷心的感谢！
是他们的帮助与支持才使得本书更好更快的结稿出版。
由于编者对模型教学的研究和学习尚有不足之处，加之资料不全、时间仓促等原因，编写中难免有漏
误之处和局限性，敬请专家同行和广大读者提出宝贵意见，不吝教正，在此．深表谢意。
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内容概要

本书是关于建筑与景观模型设计制作的优秀教材。
全书内容共9章，凝聚了作者多年的实际教学及实践经验。
主要内容包括建筑与景观模型设计制作的基本概况和发展方向；制作模型使用的工具、材料；制作模
型的基本流程、方法和技巧；以实例制作的形式，较为全面地介绍目前常用的一些新兴模型材料和制
作工艺过程。
本书内容全面、系统，专业基础知识和技法、工艺流程紧密结合，深入浅出，通俗易懂，指导性、实
用性强。
书中大量引用经典的具有代表性的建筑与景观模型，使广大读者能从模型设计制作的基础理论和基本
方法入手，深入了解、学习和掌握模型的设计制作，提高技法、拓展视野、启迪灵感、勇于创新，受
益匪浅。
适用范围：全国各类院校建筑与景观模型设计与制作专业课程教材，广大建筑与景观模型设计制作爱
好者和专业技术人员的学习和参考用书。
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作者简介

朱正基，1967年出生．1990年毕业于大连轻工业学院{现大连工业大学）工业设计系．现任教于河北科
技大学唐山分院．动画系主任、副教授。
主要从事动画、艺术设计、绘画和书法领域的教学和研究工作．曾多次担任河北高考美术测试及各类
艺术设计大赛专家评审委员．在国家各类学术刊
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章节摘录

插图：2．工具模型制作的工具是制约模型制作水平的一个重要因素。
目前，在模型制作中较多地采用手工和半机械化加工。
加工制作工具较多地采用钣金、木工的加工工具，专业制作工具屈指可数。
这一现象的产生，主要是由于模型制作还未进入到一个专业化生产的规模，正是这种现象制约了模型
制作水平的提高。
但从现在国外工具业的发展和未来的发展趋势来看，随着模型制作业和材料业的发展及专业化加工的
需要，模型制作工具将向着系统化、专业化的方向发展，届时模型制作的水平也将得到进一步提高。
3．材料模型制作与材料有着密不可分的关系。
从早期出土的陶土模型、到早期使用木头、纸质材料，再到现在的有机分子材料、合金材料等，这种
变化正是得益于材料业的发展。
但是，作为模型制作的专业材料还是屈指可数的，远远不能满足模型制作的要求。
从某种意义上说，材料限制着模型的表现形式，给模型制作带来了一定的局限性。
随着材料科学的不断发展以及商业行为的驱使，模型制作所需的基本材料和专业材料呈现多样化趋势
。
模型制作将不会停留在对现有材料的使用上，而是探索、开发、使用各种新材料。
模型制作的半成品材料将随着模型制作的专业化而日渐繁多。
材料的仿真度将随着高科技的发展而有重大提高，其视觉表现力优先于它的理性化特性。
模型制作是一种微缩的艺术仿型制作，材料的仿真程度制约着制作者的表达（见图1-10）。
从目前来看，模型的仿真还属于较低层次，远远不能满足模型制作的要求。
这种材料滞后现象的产生，主要是受两个方面的影响：其一，模型制作的发展还未进入一个规模化的
专业生产。
模型制作从开发到应用，未能进入一个良性循环，因此商业因素是材料产生滞后现象的根本原因。
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编辑推荐

《建筑与景观模型设计制作》由海洋出版社出版。
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