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内容概要

二维动画制作是高校动画专业的专业基础课程，本书是专门介绍如何用 Flash 8制作动画短片的优秀教
材。
    本书教学目标明确，以16个典型范例+范例制作流程图+具体实现步骤、边讲解边操作的全新教学模
式，将如何用Flash 8进行动画分层、制作简单动画、逐帧动画、利用元件和库、动画中如何配置声音
等的原理、方法和步骤进行了淋漓尽致的描述。
    本书由8章和1个附录构成，主要内容包括动画基础知识、nash的绘图功能、Flash的分层动画技术
、Flash简单动画、Flash逐帧动画、主流动画技术——元件和库、动画中的声音以及简单的交互功能和
影片的生成等。
    本书内容极为丰富、实用，图文并茂、范例典型，对于激发学生的学习兴趣、培养和提高学生的动
手能力，创作出更多个性化的动画短片大有益处。
    本书配套光盘内容包括：练习素材、配套源文件和原创短片厅欠赏。
    更多的惊喜尽在本书配套教学课件与辅助资料中，需要者请与 zhoujoy@126.com联系。
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章节摘录

　　1.1 动画的概念　　1.1.1 动画的原理　　动画是一种“骗术”。
它并不像传统艺术中的戏剧一样有真实的运动对象在舞台上表演，而是通过连续播放一系列基于时间
顺序的静止画面，给视觉造成连续变化的假象。
它的基本原理与电影、电视一样，都是视觉原理的结果。
医学已证明，人类具有“视觉哲留”的特性，就是说人的眼睛看到一幅画成一个物体后，在1/24秒内
不会消失。
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