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内容概要

这是一本优秀的平面设计入门教材。
本书的作者是一群专业设计师，数年来承接了大量的平面设计项目，参与教学和培训工作，已出版的
作品长期跃居各大书城畅销书榜首，深受广大读者青睐。
本书是作者根据最新的实践积累和大量读者反馈的建议和意见的基础之上精心策划和开发出来的又一
部平面设计力作。
    本书特点：1. 全新的教授方式：本书每章采用“典型范例+设计思路及流程+范例操作步骤+填空题+
选择题+思考题+操作题(解题思路)”的新型模式，将CorelDRAW 11基础功能与具体产品设计的方法、
技巧和步骤等进行详细讲解，授人以渔，活学活用。
2. 包学包会: 书中范例不仅提供设计流程图纸和相应步骤，配套光盘中同时提供重点范例实现过程的全
程动画演示，书盘套装，所见所得, 激发兴趣，启迪智慧，勇于创新，受益匪浅！
3. 艺术与技术的完美结合: 全书每个范例力求追求完美，艺术与技术紧密相结合。
4. 从入门到精通: 全书由浅入深、循序渐进、内容丰富、范例典型、活用百分百。
    本书内容：本书由14章和习题答案构成，CorelDRAW 11的基础功能包括基本文件操作，绘图、文本
和编辑对象工具，给对象填充颜色和添加特殊效果、文本编辑，编辑、组织与管理对象，位图操作与
编辑，位图效果，Corel R.A.V.E.2.0基础知识等。
范例部分分成文字特效、插画、效果图、产品造型、图案设计、广告招贴和产品包装设计、矢量动画
八大应用类型，介绍了如何绘制风景画、卡通画、项链、邮票、服装效果图，制作灯光字、美术字、
渗透字、倒影字、缝纫字、扩边字、圆点字，绘制电视机、手机、照相机、手枪，制作玻璃按钮和闪
烁动画等。
光盘内容：范例源文件和练习素材文件，以及近60个范例的全程动画演示文件。
    读者对象：职业院校电脑美术平面设计专业课教材，社会电脑美术平面设计培训班首选教材，想
用CorelDRAW从事平面设计的广大从业人员的优秀自学指导书。
    专业平面设计师与你面对面，本书是您改变人生、快速进入平面设计师大腕行列的敲门砖！
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书籍目录

第1章 初次接触CorelDRAW 11  1.1 基本术语约定  1.2 矢量图与位图的基础知识  1.3 CorelDRAW 11的启
动与工作环境  1.4 调色板  1.5 文件操作  1.6 页面与打印设置  1.7 如何使用网格、标尺与辅助线  1.8 缩放
工具  1.9 手形工具  1.10 小结  1.11 练习题 第2章 熟练使用绘图工具  2.1 熟练使用手绘工具  2.2 熟练使用
贝塞尔工具  2.3 熟练使用艺术笔工具  2.4 钢笔工具  2.5 折线工具  2.6 范例14 使用3点曲线工具绘制曲线 
2.7 绘制形状工具  2.8 范例19 使用交互式连线工具绘制流程图  2.9 熟练使用度量工具  2.10 小结  2.11 练
习题 第3章 编辑对象工具  3.1 挑选工具  3.2 形状工具  3.3 刻刀工具  3.4 擦除工具  3.5 涂抹笔刷工具  3.6 
粗糙笔刷工具  3.7 自由变换工具  3.8 小结  3.9 练习题 第4章 给对象填充颜色和添加特殊效果  4.1 交互式
特殊效果工具  4.2 滴管工具和颜料桶工具  4.3 轮廓工具  4.4 填充工具  4.5 交互式填充工具  4.6 小结  4.7 
练习题 第5章 文本工具和文本编辑  5.1 文本工具  5.2 文本的属性设置  5.3 制作文本效果  5.4 范例5 编辑
美术字——野花之秀  5.5 小结  5.6 练习题 第6章 编辑、组织与管理对象  6.1 制作副本与对象操作  6.2 编
辑多个对象  6.3 对象管理器  6.4 小结  6.5 练习题 第7章 位图操作与编辑  7.1 位图操作  7.2 更改位图模式 
7.3 小结  7.4 练习题 第8章 位图效果  8.1 三维效果  8.2 艺术笔触  8.3 模糊  8.4 相机  8.5 颜色变换  8.6 轮廓
图  8.7 创造性  8.8 扭曲  8.9 杂点  8.10 鲜明化  8.11 小结  8.12 练习题 第9章 Corel R.A.V.E.2.0的基础知识与
应用  9.1 Corel R.A.V.E.2.0程序的工作环境  9.2 范例2 用Corel R.A.V.E.2.0制作动画  9.3 范例3 导出动画 
9.4 SWF文件  9.5 小结  9.6 练习题 第10章 特效美术字  实例1 倒影字  实例2 图文字  实例3 渗透字  实例4 
扩边字  实例5 圆点字  实例6 缝纫字 第11章 动画制作  实例1 移动效果  实例2 闪烁效果   实例3 翻转效果  
实例4 选择效果 第12章 图形绘制  实例1 玻璃按钮  实例2 蝴蝶  实例3 卡通画  实例4 骆驼 第13章 产品造
型  实例1 磁盘  实例2 光盘  实例3 显示器  实例4 手机  实例5 手枪  实例6 照相机 第14章 综合设计  实例1 
图案设计  实例2 广告招贴设计  实例3 产品包装设计  习题答案
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