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内容概要

本书是专为落实教育部和信息产业部《关于确定职业院校开展计算器应用与软件技术专业领域技能型
紧缺人才培养培训工作的通知》和《职业院校计算器应用与软件技术专业领域技能型紧缺人才培养指
导方案》精神而编写的标准的职业院校教材。
    本书内容：本书由“多媒体概论和素材准备”、“多媒体作品合成与发布”两部分(共12章)和4个附
录构成。
第一部分内容包括多媒体概念、多媒体作品类型、多媒体项目流程、多媒体相关硬件和软件等基本知
识，以及多媒体作品开发过程中文字、图像、声音和视频素材的获取、创作和处理方法。
所涉及到的软件有Word、“神笔”、Cool 3D、Photoshop、Cool Edit、“超级解霸”、Premiere Pro
、HyperSnap和Snaglt等文字软件、图像软件、音频软件、视频软件和截取软件。
第二部分采用程序结构清晰、合成能力强大的Authorware多媒体合成软件，讲解创作和引用素材，播
放和控制媒体，创建交互结构、决策结构和框架结构，以及组织和发布作品的基本方法。
附录为“多媒体制作相关软件、相关文件的类型和格式”简介、全书“课堂实训”一览表和“配套光
盘使用说明”。
    本书特点：1．按照多媒体项目的开发流程安排全书结构。
将多媒体制作相关知识点的讲解与课堂实训紧密结合，图文幷茂，步骤清晰，一目了然，学习轻松，
容易上手。
2．配套光盘中收录了大部分课堂实训的动画教学演示文件。
大大激发学习兴趣，实用性、指导性强。
3．各章末尾均附有对应本章知识点的习题，书后附有部分习题答案，更方便教学和自学。
    光盘内容：1号盘为书中涉及到的练习素材文件和最终源文件；2号盘为73个课堂实训的教学动画演
示文件。
    适合范围：全国职业院校多媒体技术专业教材，社会多媒体制作培训班的教材和广大多媒体制作爱
好者优秀的自学指导书。
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