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内容概要

本书是专为想在短期内通过自学或学校、培训班培训掌握室内外建筑效果图制作的方法和技巧的速成
教材。
作者从教学与自学的易学性、实用性出发，边讲基础知识边教实际操作，用即学即用的教学方式全面
教授中文汉化版3ds max 6软件的基础实际应用。
    本书内容：以教会建筑室内外效果图制图员绘图技能为目的，从零起步，依由浅入深的顺序和通常
室内外效果图制作顺序精心设置16章，分别介绍了3ds max 6软件界面、室内外效果图制作流程等软件
基本工作原理与基础知识、创建和修改三维几何体的命令与操作、贴图与材质的应用、场景中灯光和
摄像机的设置、场景环境设置和场景渲染操作、使用Photoshop进行效果图后期处理所需的Photoshop
软件技能与常用效果图后期处理方法与技巧，全书共包含“动手操作”项目87个，并以综合实例演示
室内外效果图及室外建筑效果动画的制作过程。
读者学会本书可完成显示器、电脑桌、可乐罐、菜刀、玻璃杯等三维实体的建模、材质、灯光、渲染
操作技能，并初步掌握客厅和室外建筑效果图、建筑外景漫游动画等实际制图项目全程制作技能。
    本书特点：（1）内容精练、实用、丰富、系统、循序渐进，图文并茂，操作步骤详细；（2）理论
与实践紧密结合，在讲解3ds max 6软件用法的同时紧扣室内外效果图制作所需工作技能，全面、详细
地讲解并演示操作方法；（3）重点突出，着重讲解室内外效果图制作员必须掌握的基本知识和操作
技能；（4）每章后都备有习题，书后附答案，边讲边练，讲练结合，方便教学和自学，使学生轻松
上手。
    适用范围：本书是室内外效果图制作的就业培训教材，广大建筑效果图制图员实用的自学指导书，
职业院校室内装潢设计专业基础教材。
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扩展几何体   3.3 上机实战——制作电脑桌模型    3.3.1  制作目标    3.3.2  制作分析    3.3.3  制作过程  3.4 小
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