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内容概要

本书是高等院校动画专业必修课和数码影视特效制作的基础教材。
 　　本书内容：本书从After Effects 6.0 & combustion 3的基础知识到各种特效制作方法、步骤、规律、
技术要点进行了深入细致的讲解和科学的分析，具体包括：（1）18种特效的详细制作方法：手写文字
、金属文字、路径文字动画、The Wiqqler的随机抖动、旗帜飘动动画、X特效，绚丽多彩的光影效果
，碎片效果，波光变字特效、翻转绚光字特效、光芒高级特效、粒子变字、流动光线特效、动态背景
特效、放射光芒特效、飞出的地球、流动的云彩和抠像处理特效；（2）After Effects 6.0 & combustion 3
的数据转换和项目链接；（3）3个典型影视片头：《广告时间》、《一周盘点》和《影视直通车》，
学习和掌握13招后期合成技能：素材制作、画面装饰、渲染输出、背景的制作、转动光效、装饰文字
、最后的补充和修饰、背景的色调与叠加、遮罩的使用、文字导入与后期调节的方法；（4）4
种combustion 3高级特效：运光透字特效、选择文字特效、放射光芒特效和摆动光特效；（5
）combustion 3与3ds max 6的完美结合：包括在3ds max 6中输出RPF通道文件和TGA图片文件，以及通
过combustion 3为3ds max 6制作贴图的方法。
 　　本书特点：书盘紧密结合，帮助读者深入学习和了解影视后期合成的规律，临摹和掌握After
Effects 6.0 & combustion 3影视特效制作的基础知识和典型技法，提高自身的动画技能，开阔视野，启迪
灵感，勇于创新。
 　　光盘内容：范例源文件、范例效果、书中实例全程视频教学课件和子午数码的原画设定和部分静
帧作品。
 　　读者对象：高等院校动画学院数码影视特效专业教科书，社会数码影视特效培训班教材和广
大CG爱好者优秀的自学范本。
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