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内容概要

内容提要
本书向读者详尽地介绍了VisualFoxPro5.0中文版这一强
劲的交互式数据库管理系统，讲述了VisualFoxPro5.0的环境，
数据表，创建数据库，查询数据，视图，报表和标签，VisualFoxPro
程序设计语言，面向对象程序设计，控件、菜单和工具栏，以及调试
和优化应用程序。

本书内容翔实，适合数据库开发人员及广大计算机专业人员
使用。
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15.3.5.5在拖放操作中引起控件移动
15.3.6更改鼠标指针的显示
15.4扩展表单
15.4.1使用页框
15.4.1.1在应用程序中使用页面
15.4.1.2将页框添加到表单中
15.4.1.3将控件添加到页面上
15.4.1.4管理选项卡的长标题
15.4.1.5在程序中换页面
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15.4.1.6常用的页框属性
15.4.2OLE容器控件
15.4.3OLE绑定型控件
第16章 使用类简化应用程序
16.1根据任务设计类
16.1.1决定什么情况下创建类
16.1.1.1封装通用功能
16.1.1.2 赋予应用程序统一的外观和风格
16.1.2决定类的类型
16.1.2.1扩展VisualFoxPro基类
16.1.2.2创建有多个组件的控件
16.1.2.3创建非可视类
16.2创建类
16.2.1使用类库文件
16.2.1.1创建类库
16.2.1.2复制和删除类库中的类
16.2.2创建新类
16.2.3在控件类或容器类中添加对象
16.2.4将属性和方法程序添加到类
16.2.4.1创建新属性和新方法程序
16.2.4.2保护属性和方法程序
16.2.4.3指定属性的默认值
16.2.5指定设计时的外观
16.3将类添加到表单、表单集和工具栏中
16.4 调用父类方法程序代码
16.4.1给子类增加功能
16.4.2向容器中的对象添加功能
16.4.3在嵌套容器中向对象添加功能
16.4.4调用通用的类代码
16.4.5覆盖默认属性设置
16.5修改类定义
16.6创建类定义的子类
第17章 设计菜单系统
17.1创建菜单系统的过程
17.2规划菜单系统
17.3创建菜单 菜单项和子菜单
17.3.1创建菜单
17.3.2创建SDI菜单
17.3.3创建菜单项
17.3.4 创建子菜单
17.3.5以编程方式添加菜单
17.3.6菜单项分组
17.4 创建快捷菜单
17.4.1使用快捷菜单设计器创建快捷菜单
17.4.2使用VisualFoxPro的自定义类创建快捷菜单
17.4.3动态创建自己的快捷菜单
17.5为菜单系统指定任务
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17.5.1指定访问键
17.5.2指定键盘快捷键
17.5.3启用和废止菜单项
17.5.4标记菜单项的状态
17.5.5为菜单或菜单项指定任务
17.5.6向菜单系统添加初始化代码
17.5.7向菜单系统添加清理代码
17.5.8在运行时控制菜单
17.5.9释放菜单
17.6测试与调试菜单系统
17.7定制菜单系统
17.7.1显示状态栏信息
17.7.2定义菜单标题的位置
17.7.3保存与还原菜单
17.7.4为菜单系统创建默认过程
第18章 创建自定义工具栏
18.1定义工具栏类
18.2向自定义工具栏类中添加对象
18.3在表单集中添加自定义工具栏
18.3.1在表单设计器中协调工具栏和表单
18.3.2 使用代码协调工具栏和表单
18.3.3创建自定义工具栏的示例
18.3.4设置自定义工具栏的属性
18.3.5定义工具栏的操作
18.3.6 协调菜单和自定义工具栏
18.3.6.1创建协调的菜单
18.3.6.2将相关的工具栏和菜单添加到表单集中
18.4 工具栏特有的事件
第19章 编译应用程序
19.1构造应用程序
19.1.1设置起始点
19.1.1.1 构造主程序
19.1.1.2构造主表单
19.1.2设置应用程序环境
19.1.3显示初始界面
19.1.4 控制事件循环
19.1.5恢复原始环境
19.2向项目中添加文件
19.2.1连编项目并显示错误
19.3连编应用程序
19.3.1 引用可修改的文件
19.4 运行应用程序
第20章 测试和调试应用程序
20.1程序测试和调试计划
20.2 在程序存在错误前进行调试
20.2.1建立测试环境
20.2.2设置验证信息
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20.2.3查看事件发生的序列
20.3逐步发现错误
20.3.1启动调试工作期
20.3.2跟踪代码
20.3.3停止程序的执行
20.3.3.1在某行代码处将执行程序停止
20.3.3.2值发生改变时，停止执行程序
20.3.3.3有条件地将程序停止
20.3.3.4有条件地在某代码行上将程序停止
20.3.3.5移去断点
20.3.4 查看存储的值
20.3.4.1在“局部”窗口中查看存储值
20.3.4.2在“监视”窗口中查看存储的值
20.3.4.3在“跟踪”窗口中查看存储值
20.4 显示输出结果
20.5记录代码的覆盖范围
20.6处理“运行时”的错误
20.6.1预防错误
20.6.2处理过程中的错误
20.6.2.1建立ONERROR例程
20.6.3处理类和对象中的错误
20.6.4从错误处理代码中返回
20.7常见的错误
20.8有助于减少错误的方法
第21章 优化应用程序
21.1掌握Rushmore技术
21.1.1在表中使用Rushmore
21.1.2不使用Rushmore的操作
21.1.3关闭Rushmore
21.2优化Rushmore表达式
21.2.1创建基本可优化表达式
21.2.2组合基本可优化表达式
21.2.3组合复杂表达式
21.3优化表单和控件
21.4 优化VisualFoxPro 及应用程序的性能
21.4.1提高性能的方法
21.4.2提高性能的几条经验
第三部分 附录
附录A 文件扩展名及类型说明
附录B 词汇表
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