
第一图书网, tushu007.com
<<玩具造型设计>>

图书基本信息

书名：<<玩具造型设计>>

13位ISBN编号：9787502598259

10位ISBN编号：7502598251

出版时间：2007-5

出版时间：化学工业

作者：李珠志

页数：165

字数：277000

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<玩具造型设计>>

内容概要

本书包括玩具的基本概念与发展趋势、玩具草图表现技法、玩具效果图表现技法、玩具设计思路、玩
具造型审美法则、玩具设计程序、计算机辅助设计、玩具机构设计分析、玩具课程设计案例分析、玩
具模型制作等。
较为系统地从玩具草图、效果图、设计构思、模型制作这一玩具设计程序来编写的，重点对玩具造型
设计进行阐述。
　　本书内容丰富，图文并茂，深入浅出，条理性强，科学与艺术的高度结合，并含有大量的玩具图
片，视觉效果好，可读性强。
　　本书适合高职高专院校及普通高等院校玩具设计专业作为教材使用，或玩具设计专业培训机构、
玩具企业作为培训教材，也可供广大玩具设计人员及业余爱好者使用参考。
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