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内容概要

　　《Autodesk Civil 3D 2006认证培训教程（附光盘）》集中示范一些典型的土木设计任务，通过实际
的土木工程设计数据和相关的交互设计，完成如场地边界、曲面、道路放线、道路设计、管线设计、
场地放坡和工程土方计算等任务。
学生将从这些典型的设计任务中掌握软件的功能，学会软件的操作，了解相关的专业技术。
本教程的主要目标是指导用户熟练使用Autodesk Civil 3D进行土木工程的设计，学习该软件的功能，并
能熟练操作。
同时还要能够掌握设计团队成员间及其他有关人员的数据交流。
本书可作为Autodesk授权培训中心（ATC）基础教材，也可供相关企业工程技术人员以及高等院校相
关专业师生使用。
　　《Autodesk Civil 3D 2006认证培训教程（附光盘）》由Autodesk公司授权出版，是Autodesk授权培
训中心（ATC）推荐教材之一，可作为Autodesk认证考试用书。
　　本书介绍了土木工程设计中应用Autodesk Civil 3D 2006三维土木工程设计工具的方法和技巧，并通
过教师与学生互动的教学方式，具体指导用户对土木工程设计过程进行实际操作。
本书具有以下特点：　　（1）本书在介绍civil 3D软件使用方法的同时，增加了大量针对我国土木工
程行业特点的内容。
　　（2）本书以Civil 3D 2006最新版本为对象，内容新颖。
　　（3）每章都配有“教师示范与学生练习”一节，以大量实例来帮助学习者较快地掌握Civil 3D软
件。
　　本书可作为Autodesk授权培训中心（ATC）基础教材，也可供相关企业工程技术人员以及高等院
校相关专业师生使用。
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