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前言

　　Visual Basic程序设计是一门实践性很强的课程，学习这门课的过程中，上机实验必不可少。
通过实验可以验证所学语言的语法要素和语句功能，也需要通过实验来掌握Visual Basic编程语言的使
用，掌握常见问题的算法，学习应用程序的编制和调试方法。
为此，我们结合几年的教学实践，精选内容，编写了这本实验指导书，作为Visual Basic程序设计课程
的配套教材，旨在给读者学习Visual Basic程序设计提供练手的素材。
　　本书共分14章29个实验单元，内容包括：Visual Basic 6.0的基本操作，Visual Basic编程基础，顺序
结构、分支结构和循环结构程序设计，数组的使用，过程的使用，用户界面设计，文件的使用，绘图
，访问数据库。
在结构安排上，每章开头先给出本章主要知识点，以利于读者抓住重点：最后给出本章常见错误或问
题的分析，以帮助读者在学习中排除此类错误，避免类似错误的发生。
各章实验单元的安排，主要从便于教学安排的角度考虑：实验内容的选择，既注重知识点的学习，也
注意到实用性和趣味性，同时还注意了综合性。
开始几章的实验中，列出了比较详细的操作步骤和程序代码；随着学习的进展，后面的实验环节或只
给出程序功能要求，或给出难点提示和部分代码，以利于学生的探究性学习和能力培养。
总之，我们希望本实验指导书作为课堂教学的一个好的辅助资源，有助于提高学生学习兴趣，增强动
手能力。
　　本书章次不受主课教材的限制，可自成体系。
　　本书第6章、第8章和第12章由丁辉编写，第5章、第7章和第10章由刘巧英编写，其余各章由白康
生完成。
全书由白康生统稿。
　　由于编者水平所限，错漏难免，欢迎批评指正。
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内容概要

本书以北京海尔软件有限公司最新推出的CAXA2005版本为基础，系统地介绍了CAXA电子图板的操作
和使用，内容主要包括电子图板的基本操作、基本图形绘制、图形编辑与修改、工程标注、高级绘图
技术、二次开发环境及编程基础等。
     本书将机械制图基本知识与计算机绘图相结合，融入了国家最新制图标准，配有典型实例。
既适合初学者，又对有一定基础的使用者进一步提高绘图技术有所帮助。
并且介绍了应用Visual C++6.0进行二次开发的基本知识和编程方法，提供了必要的实例和程序文本，
使读者不仅可以掌握计算机绘图的方法和专用设计及绘图模块的使用方法，而且能自己动手设计和开
发符合实际需要的CAD应用模块。
     本书可供工程制图人员、工程技术人员参考，也可作为大专院校相关专业教材。
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