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内容概要

　　这本《煤矿生产仿真技术及在安全培训中的应用》采用矿山实际数据，进行场景建模，运用八叉
树原理对场景图进行组织管理，借助建模软件构建三维实体模型和人体模型，通过纹理映射、细节等
级技术、光照、雾化等渲染方法对模型进行真实感处理，完成了系统三维引擎的设计，实现了场景的
加载、实体模型的动态导入、碰撞检测和实时漫游，在此基础上，介绍了根据矿山安全培训的特点，
提出“问答板”这一交互手段及其应用。
　　《煤矿生产仿真技术及在安全培训中的应用》不仅可供高等学校、安全研究院所、矿山及其他危
险性行业的计算机仿真教学与安全培训参考使用，还可供本科院校、计算机专业人员和矿山技术人员
参考使用。
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编辑推荐

这本《煤矿生产仿真技术及在安全培训中的应用》由黄力波、张顺堂著。
本书在编写中主要侧重于虚拟现实技术的应用，在书中介绍虚拟现实技术的基本概念、虚拟现实系统
的硬件设备、虚拟现实中的相关技术，还介绍了基于实用的几个桌面虚拟现实工具软件，而有关虚拟
现实技术的理论如建模方法、优化、压缩算法及程序等内容可参阅其他有关资料。
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