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内容概要

3ds max是一个功能强大的三维动画制作软件，它是微机上使用最广泛的3D制作软件，主要应用于影
视动画设计、建筑效果设计、游戏制作等方面。
    本书是一本3ds max 6的基础教程。
全书共分为12章，第1到11章介绍3ds max 6的基本操作方法以及一些新增的功能，为后面实例部分的学
习做好准备；第12章以实例进行讲解，详细介绍3ds max 6中的建模方法、材质的编辑和应用、灯光效
果、滤镜特效、动画控制、粒子系统、视频后处理等方面的内容，务求使读者对3ds max有一个充分的
认识和了解。
    本书内容丰富、重点突出、操作简练、图文并茂、理论介绍与实践操作演示并重，书中的全部制作
实例都有详尽的操作步骤，实例的所有场景与素材都可在指定网站免费下载。
本书适合于初学者和对3ds max有一定了解的人使用，也可作为3ds max培训班的教材和大专院校相关
专业的教学参考书。
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