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内容概要

Flash MX 2004是Macromedia公司最新推出的矢量图形编辑和动画创作专业软件。
本书详细介绍了Flash MX2004的基础知识和实际应用，包括Flash MX2004基础知识、Flash MX2004动画
制作素材准备、Flash MX2004动画制作基础、Flash MX2004基本动画制作、Flash MX2004高级动画制作
、Flash MX2004的常用组件及其使用、Actionscript 高级编程及应用以及综合应用实例等内容。
    本书内容深入浅出、实例丰富、图文并茂、语言通俗易懂，既可作为大中专院校计算机相关专业教
材，也可作为Flash MX2004实学者的自学参考收，对于具有一定Flash 动画制作基础的设计人员来说，
本书也具有很大实用参考价值。
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书籍目录

第1章 Flash MX2004基础知识  1.1 Flash 简介  1.2 Flash MX2004的安装与启动  1.3 Flash MX2004的操作界面 
1.4 Flash MX2004的功能面板  1.5 Flash MX2004影片的基本操作  1.6 Flash MX2004的新增功能  小结  综合
练习一第2章 Flash MX2004动画制作素材准备  2.1 Flash MX2004的对象  2.2 Flash MX2004的绘图工具及使
用  2.3 实例制作  小结  综合练习二第3章 Flash MX2004动画制作基础  3.1 帧  3.2 时间轴与图层  3.3 元件的
创建和编辑  小结  综合练习三第4章 Flash MX2004基本动画制作  4.1 动画的基础知识  4.2 Flash MX2004的
动画类型  4.3 实例制作  小结  综合练习四第5章 Flash MX2004高级动画制作  5.1 遮罩技术  5.2 引导线技
术与连续帧动画  5.3 实例制作  小结  综合练习五第6章 Flash MX2004的常用组件及其使用  6.1 级件的基
本概念  6.2 Flash UI 组件  6.3 实例制作  小结  综合练习六第7章 Actuibscrupt高级编程及应用  7.1
Actuibscrupt编程基础  7.2 实例制作  小结  综合练习七第8章 综合应用实例  8.1 素材的准备  8.2 音乐的导
入  8.3 跟随歌词的制作  8.4 片头的制作  8.5 照片的制作  8.6 结尾的制作  8.7 打包输出  小结参考文献
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