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内容概要

网页动画制作软件Flash MX以其操作简单、功能强大、易学易用、浏览速度快的特点而受到广大网页
设计人员的喜爱。
本书详细讲述了Flash MX的基础知识和实际应用，内容包括Flash MX入门、绘制图形与绘图工具
、Flash MX动画制作基础、编辑和生成Flash MX动画、在动画中添加声音和视频文件、高级动画制作
、输出和发布、ActionScript高级编程、组件的使用等内容。
    本书内容深入浅出，实例丰富，图片并茂，语言通俗易懂，可作为Flash MX初学者的自学教材和具
有一定动画制作基础的设计者的参考书，也可作为大中专院校相关专业的教材。
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