
第一图书网, tushu007.com
<<玩游戏突破观察力>>

图书基本信息

书名：<<玩游戏突破观察力>>

13位ISBN编号：9787502178499

10位ISBN编号：750217849X

出版时间：2010-7

出版时间：石油工业

作者：全脑潜能开发编辑部

页数：154

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<玩游戏突破观察力>>

内容概要

5-12岁是一个孩子智力品质与思维习惯的发展期。
    游戏是开发孩子智力最有效的途径。
        观察力、专注力、判断力、记忆力与推理能力是一个人智力的重要组成。
    《智力开发专项训练》分为五册，包括《玩游戏突破观察力》、  《玩游戏突破专注力》、《玩游戏
突破判断力》、  《玩游戏突破记忆力》和《玩游戏突破推理能力》。
顾名思义，全套书以提升5～12岁孩子的智力品质与思维习惯为目的，通过游戏的方式，突破每个人智
力发展的瓶颈。
        全套书精选了数百幅“搜索图”、  “辨别图”、“迷宫图”、  “速记图”和“图形推理图”，
作为开发孩子智力的工具与素材。
这些或经典、或时尚的益智游戏，生动有趣、引入入胜，常常能引导孩子在一种轻松快乐的氛围与情
感中，进行思维的自我较量与激荡。
       通过玩游戏的方式开发孩子的智力，不仅是一种寓教于乐的方式，也是一种十分符合教育与心理
学规律的方式。
游戏本身不以灌输知识为目的，却能促进孩子主动思考与积极发现。
著名教育家苏霍姆林斯基在《我把心给了孩子们》一书中曾写道：没有游戏，就没有、也不可能有完
满的智力发展。
    众所周知，6岁前是一个孩子智力发育的关键期，但是智力品质与思维习惯的发展期是在5、6岁之后
。
多数人十分重视孩子前期的智力开发，而忽视了孩子后期的智力培养，直接的原因当然是对学业的过
分关注。
其实，学习是一个复杂的思维过程，在这个过程中需要有较好的观察、专注、判断、记忆、想象与推
理能力的参与，如果能综合提升一个人的上述各项能力，那他的学习能力就会得到一种自然的强化。
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

《玩游戏突破观察力》：完全图式化的训练。
学习型益智成就顶尖孩子、时尚而经典的游戏，专项突破智力发展的瓶颈、最富想象力的图画，让读
者在神奇的视觉体验中提升智力。
玩视觉搜索游戏，享受发现的快乐，专项训练观察力，开发聪慧头脑。
一滴墨水引发你的思考，一本好书改变人的一生。
观察力，专注力，判断力，记忆力，推理能力。
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