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内容概要

　　大千世界，为什么惟独人类能成为万物之灵，惟有人类才能劳动、工作、学习，并创造出今天这
样光辉灿烂的文明？
其根本原因，就是人类具有与其他动物完全不同的大脑和人类特有的智力。
　　游戏在开发青少年智力方面起的作用包括：1.促进逻辑思维能力。
2.培养创造力。
3.加强观察力。
4.激发想像力。
5.增强记忆力。
　　《开启青少年智慧的169个经典游戏》本书为想像与创造、理解与表达、观察与分辨、推理与判断
、注意与记忆、探索与创作六个部分，融知识性、趣味性、操作性、实用性于一体，富于启发性。
游戏难易适当，能够调动青少年的积极性，让青少年朋友轻轻松松玩游戏，快快乐乐长智慧。
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章节摘录

书摘96 兔子与狼    当兔子处在湖的圆心，而狼处在岸边某点时，兔子如果直接划向岸边，它最好向狼
所在岸边的对称点划去，因为这一点离狼的距离最远。
这时兔子划行的距离为R，而狼要绕着湖边跑半个圆周在岸边截住兔子。
半个圆周距离是3.14R，由于狼的速度是兔子划船速度的4倍，所以狼能够在兔子划到岸边之前赶到兔
子的登岸处，在那里等着抓兔子。
看来，用这种方法兔子是无法逃离的。
    实际上兔子是有巧妙策略可先到湖岸边某点的。
它可以先把船划到以湖心为圆心，以0.24R为半径的圆周的某一点上，沿着这个半径的圆周作逆时针(
或顺时针)划行，由于圆周的半径小于R的0.25，所以这个小圆周的周长也不及湖岸周长的0.25。
兔子绕小圆圈划船的角速度要比狼沿湖边跑的角速度大一些，所以即使一开始狼处于最靠近兔子大岸
边，兔子这样绕圆周划下去，狼沿岸边跑，也会慢慢地落后于兔子，总有一个时刻狼会处于离兔子最
远的岸边，就是这时兔子与狼处在一条直径的左右两侧，这时兔子离湖岸的最近点距离为0.76R，而狼
要跑到那一点，则要跑半个湖的圆周，距离为3.14R。
由于3.14R>4×0.76R，所以狼不可能在兔子划到岸边前赶到那里，兔子就可以先登上岸，安然逃脱了
。
            97 海盗分金    分析所有这类策略游戏的奥妙就在于应当从结尾出发倒推回去。
游戏结束时，你容易知道何种决策有利而何种决策不利。
确定了这一点后，你就可以把它用到倒数第2次决策上，依此类推。
如果从游戏的开头出发进行分析，那是走不了多远的。
其原因在于，所有的战略决策都是要确定：“如果我这样做，那么下一个人会怎样做？
”因此在你以下的海盗所做的决定对你来说是重要的，而在你之前的海盗所做的决定并不重要，因为
你反正对这些决定也无能为力了。
    记住了这一点，就可以知道我们的出发点应当是游戏进行到只剩两名海盗(即l号和2号)的时候。
这时最厉害的海盗是2号，而他的最佳分配方案是一目了然的：100块金子全归他一人所有，1号海盗什
么也得不到。
由于他自己肯定为这个方案投赞成票，这样就占了总数的50％，因此方案获得通过。
    现在加上3号海盗。
1号海盗知道，如果3号的方案被否决，那么最后将只剩2个海盗，而l号将肯定一无所获——此外，3号
也明白1号了解这一形势。
因此，只要3号的分配方案给1号一点甜头使他不至于空手而归，那么不论3号提出什么样的分配方案
，1号都将投赞成票。
因此3号需要分出尽可能少的一点金子来贿赂l号海盗，这样就有了下面的分配方案：3号海盗分得99块
金子，2号海盗一无所获，1号海盗得1块金子。
    4号海盗的策略也差不多。
他需要有50％的支持票，因此同3号一样也需再找一人做同党。
他可以给同党的最低贿赂是1块金子，而他可以用这块金子来收买2号海盗。
因为如果4号被否决而3号得以通过，则2号将一文不名。
因此，4号的分配方案应是：99块金子归自己，3号一块也得不到，2号得l块金子，l号也是一块也得不
到。
    5号海盗的策略稍有不同。
他需要收买另两名海盗，因此至少得用2块金子来贿赂，才能使自己的方案得到采纳。
他的分配方案应该是：98块金子归自己，1块金子给3号，l块金子给1号。
    这一分析过程可以照着上述思路继续进行下去。
每个分配方案都是惟一确定的，它可以使提出该方案的海盗获得尽可能多的金子，同时又保证该方案
肯定能通过。
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照这一模式进行下去，10号海盗提出的方案将是96块金子归他所有，其他编号为偶数的海盗各得1块金
子，而编号为奇数的海盗则什么也得不到。
这就解决了10名海盗的分配难题。
P135-136
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编辑推荐

智慧是力量，智慧是财富，智慧是人生成功的基础；游戏是学习，游戏是乐趣，游戏是智力发展的动
力。
本书169个经典游戏，让青少年朋友，唤起轻松的心情，充分体悟其中蕴藏着的快乐，细心领会其中包
含着的道理，这些游戏，帮助我们，摆脱僵化思维模式，加快思维智力提升！
让思维智慧的天空中，自由放飞！
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