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内容概要

本书重点分析地球物理勘探软件平台的技术原理、发展历程和未来趋势。
并评述相关的石油勘探开发计算机软件新技术。
内容涉及地球物理操作系统、工作空间和并行处理环境；地球物理勘探可视化、交互应用框架和协同
工作环境；地震数据模型、数据银行和数据仓库；以及石油勘探开发软件集成平台等方面．本书的附
录A包含有对面向对象应用软件系统开发的比较新颖的综述，从概念、模型到设计模式、应用框架，
较全面地介绍了大型应用软件系统分析、设计和实现的技术。
附录B介绍了并行计算机与并行计算技术。
本书包含了作者主持的一系列地震勘探软件工程的实践经验，从事石油勘探开发应用软件工程化、集
成化、标准化研究的成果，以及国际有关技术最新进展的介绍。
是石油勘探开计算机软件工程师和系统分析员的一本很好的参考书。
该书对于有关专业技术人员、管理人员和研究生了解石油勘探开发计算机软件新技术、迎接信息时代
勘探开发技术挑战，进一步开拓计算机在石油工业的应用领域，具有重要参考价值。
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作者简介

王宏琳：中国石油天然气集团公司地球物理勘探局副总工程师、教授级高级工程师。
主持设计了一系列石油地球物理勘探计算机软件系统：从70年代初的我国第一个大型计算机地震软件
系统——150计算机地震数据处理系统到目前我国使用最多的地震软件系统——GRISYS地震数据处理
系统。
成果获全国科学大会奖（1项）、国家科技进步奖（一等奖2项，三等奖1项）、全国科技信息系统优秀
成果奖（三等奖1项）、部级科技进步奖（一等奖2项）等。
近年来，从事石油勘探开发应用软件系统集成技术研究。
1986年获全国“五一”劳动奖章、“全国优秀科技工作者”和国家级“中青年有突出贡献专家”称号
，1996年获中国科学技术发展基金会孙越崎“能源大奖”。
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