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前言

去年夏秋之时，任千红来舍，十余年不见，突然到访真是太高兴了！
谈起别后情况，才知道她从美国回来后已在深圳职业技术学院动画专业任教三年多了。
她仍像二十多年前那么爽朗，那么精神。
我们谈到了专业，她很有感触地说：“在动画教学中，如何掌握各种运动规律，实在太重要了，自己
学的时候没觉得怎么样，后来越深入就越觉得它的重要性，运动规律掌握得不好，物体的运动就是那
么死板，动画的质量就是上不去。
您以前给我们的作业我还保存着，今天还有用呢！
”她打开手提电脑，让我看她为学生们做的课件，我觉得的确很生动，可视性的运动规律由浅入深，
通俗易懂。
无论是学二维动画，还是学三维动画，都有必要掌握这些规律。
看来她的教学方法是有继承有发展，可以为中国动画事业培养出一些新人才的，这是一项很有意义的
工作。
记得1985年我在深圳翡翠动画公司教动画时，见到了任千红，那时就感到她比其他学生更成熟和稳健
些，踏实好学，是个好学生，结业时公司就破格让她担任原画（动作设计）工作。
最近她来电告诉我，她巳把她的教学资料整理成册，不久即可付印，开花结果，值得庆贺！
祝愿她再接再厉，将今天的成就作为明天的起点。
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内容概要

随着我国改革开放的深入和人民生活水平的提高，我国的动画产业也变得空前火热。
经过对美国动画片和日本动画片的长久推崇和效仿之后，中国动画学界和业界的有识之士也意识到了
复兴中国动画产业和动画教育的重要性。
《小蝌蚪找妈妈》、《山水情》、《金猴降妖》等一批中国早期动画片的创作技法和艺术性已经达到
了非常高的水准，是中国动画创作道路上的一座高峰。
而新的时代需求则要求我们这些新时代的动画人和动画教育工作者紧密结合当下动画产业的发展趋势
，以教育为根本，从动画教育着手，培养出符合新时代动画产业发展需求的动画人才。
    本书内容所要强调的就是动画教育中很重要的～个问题：尽管新技术的发展可以为动画创作带来更
大的空间和更丰富的形式，但艺术创作规律在动画创作中仍然是最重要的基础之一，动画基础教学中
的运动规律是每一位学习动画创作的学生都必须牢牢掌握的。
当下许多动画专业的学生作品常常误入违背动画创作本质规律的误区：忽略动画创作的基本技法，没
有牢固地掌握动画中的运动规律，这样就无法使作品产生动画魅力和引人入胜的形式美感。
所以，使学生牢固地掌握动画中运动的节奏、规律和科学性，是我们教学工作者应该重视的。
    笔者从事动画教学工作并在这个行业里从事动画创作二十多年了，本书是在我所教课程(国家精品课
程)的基础上，紧密结合当下动画技术的发展和动画岗位人才的实际需求而编写的，具有系统的知识构
架和切实的实践指导价值，能使学生少走弯路，有效提高学习效率。
与图书配套的PPT课件以最直观、生动和极具趣味性的形式阐释了动画中的运动规律，使繁杂枯燥的
教学更加直接化、可视化、趣味化。
在动画基础部分，笔者独创的“魔笔教学法”将二维动画制作课程中原来需要教师课堂演示的部分
用PPT课件呈现出来，不仅可供学院里的学生上课或自学之用，还能为广大动画爱好者和自学者提供
切实的帮助，同时，这一独创性和整个课程的系统性、实践性、科学性也使笔者所讲授的本门课程被
评为“国家级精品课程”。
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作者简介

任千红，1982年毕业于云南艺术学院美术系版画专业，同年任教于昆明市纺织局图案学校，1985参加
深圳翡翠动画公司第一批动画培训班，1986-2005年任职于深圳翡翠动画公司，历任原画师、高级原画
师、动画部门主管、动画主任兼摄影主任、技术导演、高级导演等职，期间参与、负责了《小美人鱼
》、《蝙蝠侠》、《阿拉丁神毯》、《蓝皮鼠与大脸猫》、《中国经典动画廊》、《马赛利诺》、《
牙箍女孩》、《花木兰》、《小熊维尼》等动画片的加工制作工作。
2005年至今受聘于深圳职业技术学院动画学院，主要讲授动画的运动规律。
2006-2009年连续四年被评为优秀教师。
由其主讲的“二维动画制作”2008年被评为国家级精品课程。
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章节摘录

插图：日本动画概况由于法国的动画片《凸坊新画》在日本大受欢迎并引起了轰动，日本动画人便开
始了自己的创作，他们决心制作出日本人自己的动画。
其中代表人物为下川凹夫（1892～1973年），他于1917年完成了日本第一部动画片《芋川棕三玄关》
。
同时，还有北山清太郎（1886～1970）和幸内纯一（1888～1945），他们也在1917年分别创作了《猿蟹
和战》、《埚凹内名刁》这两部动画片。
他们三人一同被称为“日本动画之父”。
20世纪20年代，日本为了推动教育计划，在中小学课程设置上安排了电影课，东京还安排了儿童动画
节，让全市儿童到电影院观看动画片。
从此，日本动画片的产量日增，这也刺激了日本动画工业的发展。
1943年，日本的第一部动画长片《桃太郎·海上神兵》（片长37分钟，图1-83）诞生。
当时正逢战乱，日本动画片的内容大多为表现战争。
这一时代因素也为后来日本动画片中的烟雾、火光、爆炸等特技视觉效果的精良奠定了基础，在后来
的发展中甚至比迪斯尼动画做得更具有震撼力。
20世纪50年代，日本动画业进入蓬勃的发展阶段，以1956年4月成立的“东映动画”为代表。
“东映动画”聚集了薮下泰司、山本善次郎、森康二等知名动画人才，于1958年创造了日本动画史上
的第一部彩色长篇动画电影《白蛇传》（图1-84）。
《白蛇传》不但是日本动画史上第一部彩色长篇动画电影，也是对之后日本动画事业影响最为深远的
奠基之作，因此该片被称为日本动画史上的里程碑。
《白蛇传》取材于中国古代同名神话，由“东映动画”社长大川博制片与导演，制作严谨细致，借鉴
了不少中国与西方动画影片的成功经验，同时也融入了日本的民族特色。
该片的情节与原著有所差别，但人物服饰基本遵循原著风格，还恰到好处地运用了相关音乐元素和动
物形象，问世后获得了巨大的市场成功，并荣获威尼斯儿童电影节特别奖，为日本动画片赢得了世界
声誉。
日本动画在发展过程中，各种制作技法相继涌现，技术也不断成熟。
伴随着电视发展的低成本化，长篇的系列动画片市场逐渐成熟。
观众群的不断扩大为动画业带来了巨大的商机，日本动画也由原来的手工化开始向工业化过渡，而推
动这一进程的就是“东映动画”的社长大川博。
另外还有一位动画大9币的作品对日本动画也产生了深远影响，他就是被誉为“日本动画铁三角”之
一的手冢治虫（1928～1989，图1-85），他的代表作有《铁臂阿童木》（图1-86）、《森林大帝》（
图1-87）等。
自20世纪70年代至今，日本先后出现了手冢治虫、宫崎骏、梶原一骑、松本零土等一批著名动画电影
大师，使日本的动画片在数量和质量上都达到了一个新的高峰，不仅产量巨大，而且题材多样、故事
精彩、角色生动。
如今，日本动画已经成为了一种独特的文化产业，并带动了一大批周边产品的开发和生产，并风靡海
外。
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编辑推荐

《可视性动画技法:运动规律(上)》：高职高专动画专业应用型特色教材,国家示范性高等职业院校示范
专业主讲教材,国家级精品课程主讲教材
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