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前言

　　随着社会经济的快速发展，工业设计已成为一个新兴的都市型产业，也将会是我国振兴工业，建
设创新型国家的重要力量之一。
　　上海大学的工业设计专业已经创办了12年，在院系师生们努力工作下，积极开展了教育教学改革
与实践。
经过多年来的艰苦探索，已初步形成了较好的教学体系，已先后培养了200多名受社会欢迎的工业设计
专业毕业生，这些学生在上海的各类创意产业中发挥着积极的作用。
本系列教材的编撰、出版和发行，是我校工业设计专业教师们长期以来对工业设计专业教学改革与实
践的经验总结，也是我校面向21世纪教学内容更新与课程体系改革项目“以创造性思维设计为主导的
工业设计教学改革及课程模块建设”的成果体现。
　　本系列教材虽具有鲜明的工科特征，但又融现代科学技术与艺术为一体，较好地体现了现代工业
设计的内涵。
目前出版的系列教材还仅仅是工业设计专业教材的一部分，所述内容可能也不尽完善，但确实反映出
师生们在教育教学改革与实践中所获得的一些新思想、新理念和新方法。
现在将我们的体会与心得编撰出版与同行们分享，既希望能在工业设计的百花园中再添一抹亮色，同
时也希望接受社会各方面的检验和指导。
　　最后，非常感谢中国轻工业出版社对上海大学教育教学改革的关注，以及为本系列教材的出版所
提供的支持和帮助。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<创意元素与产品设计>>

内容概要

本书为“高等学校工业设计专业教材”系列之一，是笔者对多年设计专业教学科研实践的回顾，对工
业设计、平面设计、动漫设计、游戏制作、传媒开拓，也包括机械设计等行业作了重要阐述。
并且力图从方法论的角度，探讨如何学、如何学好、如何做出好设计的归纳。
书中所举的案例，都是实践和探讨中“师生共同努力、学校企业合作”的产物。
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章节摘录

　　一个刚刚开始进入高校设计专业的学生会怀抱憧憬地想：设计是什么？
设计能学吗？
　　各种社会性（政府、企业、协会）设计大赛活动的参与者在提交参赛作品后，自然会有一个迫切
的愿望：我的作品能获奖吗？
能获第一名吗？
　　参加企业组织的招标型设计项目的投标者，在开始组织拟定策划投标书的方案时也会想，自己公
司（包括个人）的投标设计方案，在众多的投标书中，是好的方案吗？
会鹤立鸡群、脱颖而出吗？
　　与诸多的科学技术领域科目大相径庭，也与传统意义的艺术形式类别截然不同的是，工业设计、
学习工业设计、从事工业设计工作，至少在今天，仍然是过程难以规范，目标难以明确，结果难以预
测。
　　的确，在笔者多年工业设计的教学、科研、竞赛以及与企业合作实践中，深切地感受到，除了客
观上，工业设计在社会上尚没有得到恰当的认识和理解，特别是与现代企业核心技术发展紧密关联的
无形资产产品知识库的重要意义，也没有得到社会自觉认知执行的原因外，工业设计专业的学习，在
大量费时耗力的视觉基础课程的作业勾画中，在彻夜建模渲染中，以为掌握了CAD工具，就能制作出
逼真的效果图，但对什么是设计，什么是好（这里权且用“好”字来表述获得市场认可的程度）的设
计，特别是如何思考设计，充满信心能够做出好的设计方案，等等，仍然一头雾水，一脸茫然。
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