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内容概要

幼儿期是每个人一生中最无忧无虑的时期，这时候是学东西最快，最能接受新鲜事物的时期。
游戏是儿童成长的阶梯、游戏和儿童的学习息息相关、游戏能折射出儿童发展中的问题、游戏可以宣
泄儿童的不良情绪、游戏对儿童还有心理治疗的作用⋯⋯这些只是本书内容的惊鸿一瞥，如果想更深
入地了解这个奇妙的世界，就跟随作者的脚步，走进儿童游戏的世界吧！

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<儿童游戏>>

作者简介

作者：(美国)斯卡雷特 译者：谭晨

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<儿童游戏>>

书籍目录

译者序前言第一章 绪论　对于游戏功能与发展的解释　几种游戏理论　不同群体和游戏：性别、社会
经济状况与残障　坏游戏　总结第一部分 游戏从婴儿到儿童后期的发展　第二章 婴幼儿期的游戏　
　游戏行为与探索行为　　婴幼儿阶段的游戏类型　　对婴幼儿游戏的支持　　总结　第三章 儿童早
期的游戏：假装游戏的黄金时期　　假装游戏的动机　　关于假装游戏的问题　　总结　第四章 儿童
后期的游戏：受规则支配的游戏　　社会化、规则以及“坏游戏”　　勤奋感、幻想与控制感　　总
结　第五章 儿童的幽默　　定义幽默　　什么是有趣的　　婴幼儿阶段的幽默　　儿童早期的幽默　
　小学：社交幽默与认知幽默的整合阶段　　总结第二部分 当代儿童游戏的演变　第六章 电子游戏
：电脑，游戏机和视频游戏　　电子游戏的现状：什么人在什么时间什么地点玩电子游戏　　电子游
戏的不同类型：人们都在玩什么游戏　　儿童为什么要玩这些游戏　　电子游戏与儿童发展　　电子
游戏与性别差异　　关于电子游戏的热点问题　　家长指导应该起什么样的作用　　结论　　总结　
第七章 有组织的青少年体育运动　　历史观点　　年龄变化和有组织的青少年体育运动　　教练　　
家长和有组织的青少年体育运动　　有组织的青少年体育运动中的严重问题　　有组织的青少年体育
运动是游戏吗　　总结第三部分 儿童游戏的主要环境　第八章 室内外的游戏　　家庭环境与儿童游
戏　　室外游戏的场所　　总结　第九章 学校与游戏　　儿童的早期教育与游戏　　小学中的游戏　
　总结第四部分 游戏在治疗方面的应用　第十章 压力环境中的复元性游戏　　压力及其可能对儿童
造成的影响　　游戏作为评估和缓解压力的手段　　一个高质量游戏的四个标准　　总结　第十一章 
游戏治疗　　游戏治疗：精神分析的观点　　游戏治疗：人本主义观点　　游戏治疗：认知发展的方
法　　游戏治疗：行为与认知．行为方法　　艺术治疗　　结语：游戏治疗有用吗参考文献

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<儿童游戏>>

编辑推荐

《儿童游戏:在游戏中成长》是由中国轻工业出版社出版的。
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