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内容概要

“互动艺术设计研究系列”分为“互动艺术设计基础”、“互动艺术创作”两个单元。
在研究的整体框架和理论线条上，丛书力图体现艺术与技术相融通、理论与实践相结合的原则；在研
究的范畴和具体方法上，丛书力图符合数字艺术跨媒介发展、多媒体融合的实质和趋向；在研究的视
野和具体内容上，丛书力图全方位地包含在数字技术平台上所发生的媒体艺术变革和媒体艺术新构，
以及相关的新经验、新知识、新观念和新形式。
此外，在科研队伍上，丛书的撰写人员有着跨学科、跨专业的学术背景，其学科和专业涵盖了数字技
术、艺术设计、广告艺术设计、影视艺术创作、计算机技术等诸多领域。
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